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戰國大亂鬥 4 

戦国コレクション 4 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2020/08 

六號機 AT TYPE 

框體圖片 

50 枚約可遊技轉數 51G 

小役構成 

 

SEPCIAL REPLAY 

 

REPLAY/15 枚 

15 枚 

15 枚 

REPLAY 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. 特殊小役抽選突入コレ數上乘特化區間 

2. 規定コレ數到達時當選 AT 

轉輪凍結特典與確率 

SR 役成立時的下一轉有機會發生 

特典為夢幻之間+夢幻斬+快樂宴確定 

天井情報與恩惠 

天井為コレ數到達 1216 コレ，天井到達時當選 AT「夢幻之間」確定 

 

 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=3198
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=3198
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小役種類及瞄壓方式 

通常時首先左轉輪約在上段附近瞄押任一個 BAR 

紅櫻下段停止時，中右轉輪適當停止，右轉輪中段青再停止時為弱紅櫻 

中段停止大牌圖案時為強紅櫻 

 

 

弱紅櫻 

 

強紅櫻 

左轉輪 BAR 下段停止時，中右轉輪適當停止 

中段再再鐘或是左右青再銅鐘雙聽牌不中時為弱機會牌 

 

 

弱機會牌 

 

弱機會牌 

左轉輪上段西瓜停止時，中轉輪適當停止，右轉輪瞄押西瓜 

西瓜連線時為西瓜，瓜瓜櫻或瓜瓜 7 連線時為強機會牌 

 

 

西瓜 

 

強機會牌 

不論左中轉輪的停止牌型，在非瞄押 7 連線時，右轉輪停止三連 7 時為 SR 役 

 

AT 中的打法 

有押順指示時則必須照押順停止，如果第一押順有瞄押指示時則必須瞄押對應圖案 

切入演出的瞄押 7 演出發生時請全轉輪瞄押 7，其餘演出則照通常時打法瞄押即可 
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各種演出說明 

場景與開獎介紹 

通常場景 

  

宇宙場景 花圃場景 

通常時基本上會依照春夏秋冬的季節移行，移行上面兩個特殊場景時則為快接近規定コレ數了 

鬼之島挑戰 夢幻之間 夢幻海 RUSH 

   

特殊小役成立時進行突入抽選 

為コレ數上乘特化區間，持續 

15G 以上，小役成立發生上乘 

最大上乘 1590 コレ，15G 間 

都沒有小役成立則延長 10G 

為 10G 以上繼續，純增 10 枚 

的初期 AT，小役抽選或 7 連線 

來突入夢幻海 RUSH，左下角

的突破等級會影響銅鐘連線時 

的當選率 

1SET 20G 以上繼續，純增 10

枚的主要 AT，為轉數上乘與 

SET 繼續型的 AT。有繼續庫存 

則繼續確定，否則依照 TABLE 

來進行繼續率抽選 

夢幻斬 快樂宴 

  

BET 鍵、起動桿、各轉輪停止，全部作動時都會 

進行夢幻海 RUSH 的上乘，會持續上乘 6 次以上 

每一次上乘 5G，特殊小役成立時會多 5 次以上 

這一代搭載的本機最強上乘特化區間 

10G 間銅鐘或特殊小役都會上乘轉數 

最低保證上乘 50G，7 連線也會上乘庫存 

 

 

 



5 

通常時的演出 

高確示唆 突破率 ICON 

  

特殊小役成立時，有利區間開始時，假前兆結束

時會進行高確移行抽選，如果鏡頭拉近時則為 

示唆高確滯在，高確中鬼之島挑戰的突入率上升 

通常銅鐘連線或 RP/特殊小役成立時會獲得 

夢幻點數，1000 點到達時會獲得突破率上升 

ICON，在突入夢幻之間會使突破等級上升 

如果直擊夢幻海 RUSH 時則會變換成 G 數 

場景變換 卡片場景 

  

場景變換時的顏色也要注意，黑色的場景變換 

發生時則規定コレ數快要到達了!? 

30G 繼續的卡片場景則要注意卡片稀有度 

越稀有的話則規定コレ數會越低!? 

修羅模式 

   

我方角色版 敵方角色版 對決演出 

可期待規定コレ數到達的前兆場景，背景升格時則期待度上升，最後對決演出勝利則突入 AT 

敵人角色版要是突入夢幻海 RUSH 的話則繼續期待度較高 
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鬼之島挑戰中的演出 

鬼的狀態 攻擊角色 

  

鬼的狀態在接近規定コレ數時會進行示唆 

演出有頭上長包或是鬼示弱等 
小役連線時出現角色會有獲得的コレ數期待高低 

敵方角色版 EX 

  

跟修羅模式一樣，敵人角色版出現時要是突入 

夢幻海 RUSH 則繼續期待度上升 

EX 突入時轉數會停止減算，銅鐘連線或是 

特殊小役成立時會加算鬼之島挑戰的轉數 

 

夢幻之間中的演出 

小役連線期待演出 轉輪鎖定 

  

夢幻之間中角色的演出會有小役連線期待度變化 

轉輪鎖定演出發生時為好機，第一階段對應銅鐘 

第二階段對應瞄押 7 演出與特殊小役 

演出到第三階段則突入夢幻海 RUSH 濃厚 
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敵方角色版 瞄押 7 切入演出 0G 連繼續庫存 

   

 一樣在突入夢幻海 RUSH 時 

則繼續率會上升 

切入演出的種類會有 7 連線的 

期待度不同 

7 連線的一部分會發生 0G 連的 

庫存上乘，連線一次則多一關 

7連線的停止型 

  

本代也一樣形成 4 的排列時為設定 4 以上濃厚，形成 7 的排列時為設定 6 濃厚 

 

夢幻海 RUSH 中的演出 

每關開始時圖片 場景 EX 

   

每一關開始時會出現圖片示唆 

滯在 TABLE，角色集合或是 

出現迷你角色則期待度高 

夢幻海 RUSH 的背景會示唆該

關的繼續期待度，期待度依序

為藍<黃<綠<紅 

AT 中可期待突入 EX，EX 中轉 

數會停止減少，銅鐘或特殊小

役成立時會上乘轉數 

繼續對決 

  

夢幻海 RUSH 的轉數消化後會發生繼續對決演出，勝利則繼續濃厚，原本預計是敗北的對決 

要是成立特殊小役或是 7 連線則有機會置換成勝利的。預計是勝利的則會進行上乘特化區間的抽選 

要是有當選上乘特化區間則會顯示大勝利 
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夢幻斬中的演出 

  

跟二代一樣，消化中出現秀吉的話則至少還會上乘 5 次，家康的話則為 10 次 

背景是彩色的話則上乘 16 次（80G）以上濃厚 

快樂宴中的演出 

  

快樂宴中小役成立時會進行轉數上乘，也可期待發生瞄押 7 連線演出 

上乘未滿 50G 則繼續確定 

各種確率 

基本 SPEC 

設定 1 2 3 4 5 6 

鬼之島挑戰 1/213.4 1/212.5 1/209.6 1/205.5 1/200.9 1/211.5 

夢幻之間 1/399.4 1/392.9 1/381.8 1/362.0 1/337.1 1/241.6 

機械割 97.0% 98.3% 100.5% 104.1% 108.3% 110.2% 

 

通常時小役確率 

設定 1 2 3 4 5 6 

西瓜 1/159.8 1/158.3 1/155.3 1/151.0 1/145.6 1/139.4 

強櫻 1/595.8 1/574.9 1/537.2 1/489.1 1/436.9 1/385.5 

強機會牌 1/239.2 1/235.7 1/229.1 1/219.9 1/208.7 1/196.2 

小役 弱櫻 弱機會牌 SR 役 

確率 1/79.9 1/119.8 1/16384 
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模式相關與規定コレ數分配 

天國模式：天井最大 256 コレ 

模式 A：769~992 コレ期待度高、257~384/513~640 コレ次高、天井最大 1216 コレ 

模式 B：385~512/641~768 コレ期待度最高、天井最大 768 コレ 

模式 C：257~384 コレ期待度高、385~640 コレ次高、天井最大 992 コレ 

1~512 コレ開獎時：上乘性能上升+好 TABLE 抽選率上升 

993~1216 コレ開獎時：上乘性能上升+完走 TABLE 抽選率 90% 

 

夢幻之間中的抽選 

通常時夢幻點數滿時獲得的夢幻 ICON，此夢幻 ICON 可使突破等級上升 

此突破等級會使銅鐘成立時的夢幻海 RUSH 當選率上升 

特殊小役不論突破等級，會以以下抽選率進行抽選 

小役 西瓜 弱櫻 弱機會牌 強機會牌 強櫻/SR 役 

確率 10.2 20.3 30.1 50 100 

西瓜成立時的 25%會抽選突入 EX，EX 中銅鐘與特殊小役成立時會上乘夢幻之間的轉數 

 

夢幻海 RUSH 中的 TABLE 種類 

名稱 波亂 大波亂 超波亂 超大波亂 一步登天 安定 高期待 確定 

第 1 關 50 80 50 80 1 50 80 100 

第 2 關 10 50 80 50 100 50 80 100 

第 3 關 80 10 50 80 100 50 80 100 

第 4 關 10 80 10 50 100 50 80 100 

第 5 關 80 10 80 10 100 50 80 100 

第 6 關 50 80 50 80 100 50 80 100 

第 7 關 80 50 80 50 100 50 80 100 

信長的台詞會示唆繼續率 

どきなさいっ！：1%或 100% 

止まる気はないわよっ！：50%以上 

どんどん行くわよっ！：80%以上 
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對話框中的台詞也會示唆繼續率 

ここさえ超えればっ！：1%或 100% 

油断するんじゃないわよ：50%以上 

良い波乗ってるじゃない：80%以上 

さすれば与えられん：100% 

AT 中每一關的開始圖片也會示唆繼續率 

波亂與大波亂時的出現率較高 

超波亂與超大波亂時的出現率較高 

AT 等級 2 以上確定 

波亂/超波亂/一步登天/高期待/確定 

大波亂/超波亂/一步登天/高期待/確定 
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一步登天/確定 

安定/高期待/確定 

高期待/確定 

確定 

 

7 連線形狀的設定示唆 

 

形成 4 的形狀時為設定 4 以上濃厚、形成 7 的形狀為設定 6 濃厚 

 

7 連線時的圖片示唆 

瞄押 7 連線時切入演出會出現圖片，以下圖片出現時為設定示唆 

 

設定 2 以上濃厚 

 

設定 4 以上濃厚 

 

設定 5 以上濃厚 

 

設定 6 濃厚 
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AT 結束畫面示唆 

 

一般畫面 

 

復活濃厚 

 

高設定期待度高 

 

設定 2 以上濃厚 

 

設定 4 以上濃厚 

 

設定 6 濃厚 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

 

http://slotto.com.tw/

