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P 鐵拳 極 

P 鉄拳 極 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2019/08 

LIGHT MIDDLE TYPE，V-ST 型 

框體圖片 

 

千珠平均該到達回轉數 

86.4 轉 

大當圖案 

（請看畫面中圖案） 

基本 SPEC 

賞球數 4&1&2&4&6 

通常時大當確率 1/199.8 

確變中大當確率 1/45.7 

確變突入率 50% 

確變 ST 最大 104 轉 

平均出玉 

2~6R：約 120~360 個 

10R：約 600 個 

ROUND 數 2/4/6/10 

1R COUNT 數 10 

時短 

全部大當結束後 100 回 

大當 ROUND 數分配比例-起動口入賞時 

 

50% 6R 確變、50% 6R 通常 

大當 ROUND 數分配比例-電嘴入賞時 

 

31% 10R 確變、30% 6R 確變 

29% 4R 確變、10% 2R 確變 

https://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=3020
https://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=3020
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各種演出說明 

模式與大當介紹 

通常模式 

    

仁模式 一八模式 一美模式 美麗模式 

通常模式有上面的四種，對決立直發展時會發展對應模式的角色演出 

起動口大當 

  

鐵拳 BONUS 鐵拳神 BONUS 

初當 3.7 以外數字連線為 6R 確變或通常的鐵拳 BONUS，開獎中演出成功則突入鐵拳 EXTREME 極 

失敗則突入時短鐵拳 EXTREME。3.7 數字連線則為 6R 確變的鐵拳神 BONUS，結束後一定突入 ST 

電嘴大當 

  

COMBO BONUS 鐵拳 BONUS 極 

COMBO BONUS 中 COMBO 數即為 ROUND 數，COMBO 數越多則出玉越多 

鐵拳 BONUS 極為 10COMBO=10R 確變濃厚 
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鐵拳 EXTREME 鐵拳 EXTREME 極 

  

初當為 6R 通常時突入的電嘴補助 100 轉時短 

電嘴大當為確變濃厚所以期待在這拉回 

拉回期待度約 69.72% 

ST104 轉的確變模式，ST 繼續率高達 90% 

所以可期待大連莊 

 

預告演出 

保留變化預告 三島家歷史 ZONE 理性崩壞 ZONE 

   

傳統的先讀預告，變成紅色以上 

的保留時為大好機 
突入時為好機的前兆演出 

按鍵連打使理性崩壞時 

則突入惡魔區間 

惡魔區間 亂入庫存 

  

有機會從理性崩壞 ZONE 突入的大好機前兆演出 

突入時期待度大幅上升 

變動中獲得亂入庫存時會發展庫存角色的 

對應演出，或是庫存的角色有機會在對決立直中 

以助手角色的身分登場 
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立直演出 

對決立直「仁」 

   

仁 對戰角色 亂入角色 

對決立直登場的角色會有期待度變化，對戰角色的期待度依序為ドラグノフ<ファラン<ミゲル 

亂入角色的勝利期待度為シャオユウ<キング<ニーナ 

對決立直「一八」 

   

一八 對戰角色 亂入角色 

對戰角色的期待度依序為エディ<ブライアン<レオ 

亂入角色的勝利期待度為ラッキークロエ<ギガース<カタリーナ 

對決立直「一美」 

   

一美 對戰角色 亂入角色 

對戰角色的期待度依序為フェン<マスターレイヴン<スティーブ 

亂入角色的勝利期待度為ジョシー<ラース<風間飛鳥 
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平八故事立直 

   

仁 一八 一美 

平八與仁 or 一八 or 一美的故事演出的大好機立直，平八登場後拳役物動作時可能發展 

平八對決 全回轉立直 

  

對戰角色是平八時發展的對決立直，跟平八 

故事立直一樣在拳役物動作時有可能發展 

當然發展此時即為大好機 

發展時為大當濃厚的立直演出 

一定當選鐵拳神 BONUS!? 

 

對決立直中的重點 

時間庫存 殲滅機會 技 戰略選擇 

   

時間庫存越多則勝利期待度越高 

畫面破裂的煽動演出發生時 

則可期待庫存 

一開始就敗北時如果發生殲滅 

機會則別太早放棄 

成功則獲得大當濃厚 

發生時要注意招式跟戰略種類 

金色文字招式或是特殊演出 

發生時為大好機 
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對戰角色「熊」 亂入角色「金木人」 

  

熊做為對戰對手登場時為大好機 

對決勝利的期待度大 

金木人亂入時則期待度大幅上升 

之後的展開可令人期待 

鐵拳 EXTREME 極中的演出 

三種的模式 

   

仁模式 一八模式 一美模式 

鐵拳 EXTREME 極中可以選擇角色，有選擇型的仁模式、對決型的一八模式、輪盤型的一美模式 

可以選擇自己喜歡的模式 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

 

http://slotto.com.tw/

