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海物語 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2005/05 

四號機 A TYPE 

框體圖片 

 

小役構成 

 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. 規定轉數到達 

2. 純槓成立進行解除抽選 

天井情報與恩惠 

天井為 BONUS 間 1200G，天井到達時 BONUS 確定(僅限內部有庫存時) 

 

 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=469
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小役種類及瞄壓方式 

通常時左轉輪瞄押帶有紅七的紅櫻 

左轉輪西瓜出現時，中右轉輪瞄押西瓜即可(中右轉輪藍七上方各有一顆) 

BIG中的打法 

 

HYPER BIG 中 

 

NORMAL BIG 中 

HYPER BIG 中押順指示出現時，照著押順指示停止即可 

NORMAL BIG 中沒有押順指示，猜中押順可獲得 15 枚 

HYPER BIG 中第三回小役遊戲出現 JAC IN 且剩餘遊戲 7G 以上時逆押迴避 JAC IN 即可 

NORMAL BIG 中 JAC IN 指示出現時，先停中右轉輪，左轉輪此時下段精準瞄押沒有帶有 

紅櫻的紅七時，可獲得一次押順指示，之後成立銅鐘時會給予押順指示(最多三次) 

各種演出說明 

BIG結束畫面 小鋼珠演出 背景演出 

 
  

BIG 結束後的結束畫面要注意 

出現チャンス或是もう一回 

則下次開獎會比較快開出!? 

完全移植海物語小鋼珠的演出 

魚群、マリン、サム等等 

都可以看的到! 

背景顏色變化時為好機 

黃色期待度高 

紫色期待度則為超高 

小役告知演出 機會系演出 注意事項 

    

出現的魚種或是門後出現的東西 

會告知當轉所成立的小役 

連續出現時期待度上升 

4G 連續時為激熱! 

出現鯊魚或海豚期待高 

相同圖案連線但是圖案 

沒有笑的話則為殘念 
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基本 SPEC 

各種確率 

設定 1 2 3 4 5 6 

BIG 合算 1/329 1/303 1/282 1/266 1/244 1/229 

機械割 96.8% 99.8% 103.6% 107.2% 111.9% 115.4% 

 

通常時小役確率 

設定 1 2 34 5 6 

內部 BIG 1/242 1/241 1/240 1/239 1/238 

小役 紅櫻 西瓜 銅鐘 RP 

確率 1/70.4 1/100 1/10.5 1/7.2 

 

BONUS中小役確率 

小役 紅櫻 西瓜 銅鐘 不中 JAC IN 

確率 1/1310 1/1310 1/1.2 1/1820 1/4.5 

 

通常時模式移行抽選 

通常時模式有四種：通常、HYPER、確變、爆連四種 

純槓解除時 

通常與 HYPER 模式滯在時，純槓出現率為 1/133、RT 解除率約純槓成立時的 1/5957 

確變模式滯在時，純槓出現率為 1/16.3、RT 解除率約純槓成立時的 1/135 

RT 解除時移行爆連模式確定（確變模式中 0.03%會滯在確變模式） 

規定 G數到達解除時 

滯在＼移行 通常 HYPER 確變 爆連 

通常/HYPER 50 30.46 19.53  

確變 50  50  

爆連 29.68   70.31 

 

 

 



5 

通常時規定 G數分配 

通常時消化規定 G 數之後當選 BONUS 

通常模式滯在時 

規定 G 數 設定 1 設定 2 設定 3 設定 4 設定 5 設定 6 

1～50 18.55 18.55 21.97 24.41 26.86 26.86 

51～100 8.30 9.77 9.77 9.77 9.77 9.77 

101～150 7.32 7.32 7.32 7.32 7.81 7.81 

151～200 3.91 3.91 3.91 3.91 3.91 3.91 

201～250 3.91 3.91 3.91 3.91 3.91 3.91 

251～300 2.44 2.44 2.44 2.44 3.91 3.91 

301～350 2.44 2.44 2.44 2.44 2.44 2.44 

351～400 5.86 5.37 4.88 4.88 4.88 4.88 

401～450 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 

451～500 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 

501～550 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 

551～600 5.86 5.37 4.88 4.88 4.88 4.88 

601～650 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 

651～700 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 

701～750 1.46 1.46 1.46 1.46 1.46 1.46 

751～800 5.86 5.37 4.88 4.88 4.88 4.88 

801～850 3.91 3.91 3.91 3.91 3.91 3.91 

851～900 3.91 3.91 3.91 3.91 3.91 3.91 

901～950 3.42 3.42 2.44 2.44 2.44 2.44 

951～1000 3.42 3.42 2.44 1.95 1.95 1.95 

1001～1050 2.44 2.44 2.44 1.95 1.95 1.95 

1051～1100 2.44 2.44 2.44 1.95 0.49 0.49 

1101～1150 2.44 2.44 2.44 1.95 0.49 0.49 

1151～1200 2.34 2.34 2.34 1.86 0.39 0.39 
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HYPER模式滯在時 

規定 G 數 設定 1 設定 2 設定 3 設定 4 設定 5 設定 6 

1～50 29.30 36.13 38.57 41.50 41.50 46.39 

51～100 5.86 9.77 9.77 9.77 9.77 9.77 

101～150 3.91 4.88 4.88 4.88 4.88 4.88 

151～200 1.46 1.46 1.46 1.46 1.46 1.46 

201～250 1.46 1.46 1.46 1.46 1.46 1.46 

251～300 1.46 1.46 1.46 1.46 1.46 1.46 

301～350 5.37 5.86 5.86 4.88 4.88 5.86 

351～400 2.44 1.46 2.44 2.44 2.44 1.46 

401～450 2.44 1.46 2.44 2.44 2.44 1.46 

451～500 2.44 1.46 2.44 2.44 2.44 1.46 

501～550 5.37 5.86 5.86 4.88 4.88 7.32 

551～600 2.44 2.44 2.44 2.44 2.44 2.44 

601～650 2.44 2.44 2.44 2.44 2.44 2.44 

651～700 2.44 2.44 2.44 2.44 2.44 2.44 

701～750 5.37 5.86 5.86 4.88 4.88 4.88 

751～800 2.93 2.44 1.46 1.46 1.46 0.49 

801～850 2.93 2.44 1.46 1.46 1.46 0.24 

851～900 2.93 1.95 1.46 1.46 1.46 0.24 

901～950 2.93 1.46 1.46 1.46 1.46 0.24 

951～1000 2.93 1.46 0.98 0.98 0.98 0.24 

1001～1050 2.93 1.46 0.98 0.98 0.98 0.24 

1051～1100 2.93 1.46 0.98 0.98 0.98 0.24 

1101～1150 2.93 1.46 0.98 0.98 0.98 0.20 

1151～1200 2.34 1.37 0.39 0.39 0.39 0.20 

確變、爆連模式滯在時 

1~20G 平均分配抽選(各為 5%) 
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BONUS種類分配 

會依照當下滯在模式進行 BONUS 的種類分配 

滯在模式 通常 HYPER 確變 爆連 

NORMAL 6.2 93.8   

HYPER 93.8 6.2 100 100 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw/ 

 

http://slotto.com.tw/

