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大海物語 4with 超級索尼子 

大海物語 4with すーぱーそに子 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2018/10 

五號機 A+RT TYPE 

框體圖片 

 

有效線 

 

五線有效 

50 枚約可遊技轉數 35G 

小役構成 

 

BIG BONUS 

 

REGULAR BONUS 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. 轉轉抽選 BONUS 

2. BIG 後突入 RT 

天井情報與恩惠 

本機沒有搭載天井 

 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=2808
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=2808
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小役種類及瞄壓方式 

通常時首先左轉輪約在轉輪上段瞄押兩連黑 BAR 

左轉輪上中段停止兩連黑 BAR 時，中右轉輪適當停止，RP 斜線連線時為稀有 RP 

 

左轉輪中下段停止兩連黑 BAR 時，中轉輪適當停止，右轉輪稍微快一點瞄押紅七 

銅鐘斜線連線時為稀有銅鐘，形成下右圖的排列時為機會牌 

 

 

稀有銅鐘 

 

機會牌 

 

左轉輪下段黑 BAR 停止時為一般小役，中右轉輪適當停止即可 

左轉輪紅櫻停止時，中右轉輪適當停止，中段紅櫻停止時為中段櫻 

左轉輪角紅櫻停止時，紅櫻三連或是櫻櫻紅七連線時為機會紅櫻，其他則為一般的紅櫻 

 
 

紅櫻 

 

機會紅櫻 

 

中段櫻 

BONUS 中的打法 

BIG 中全部順押消化即可，REG 中左轉輪必須瞄押藍七或黑 BAR 

RT 中的打法 

跟通常時打法一樣瞄押即可 
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各種演出說明 

模式與 BONUS 介紹 

通常時 BONUS 

  

跟前一代一樣，通常時的演出模式可從 

四種的模式中選擇 

BIG 每次都可獲得 250 枚，REG 最大可獲得 

100 枚，基本上畫面中奇數圖案連線則為 BIG 

偶數圖案連線則為 REG，偶而也會有 BIG 

索尼子 TIME 超級索尼子 TIME 

  

代幣增減幾乎沒有的 RT，BIG 結束後一定突入 

20G 中每轉都會進行超級索尼子 TIME 的 

突入抽選，成立升格 RP 則下一轉直接升格 

索尼子 TIME 中成立升格 RP 時 

所突入的 30G RT，升格期待度約 60~70% 

低設定時越有機會升格 

通常時的演出 

索尼子機會 索尼子特效演出 索尼子切入演出 

   

觸摸演出成功則當選 BONUS 

假索尼子機會會當選 REG 以外 

這演出大多數都是 BIG 濃厚 

基本為 RP 對應演出，RP 以外 

的小役成立時為好機 

粉色則期待更高，彩色為確定 

為紅櫻系的對應演出，衣服與 

背景顏色會有期待度的不同 

背景是紅色聖誕裝為機會紅櫻 

背景彩色則為開獎濃厚！ 
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閃爍演出 索尼子圖案變動 圖案動作變動 

   

連續越多則期待度越高 
為紅櫻系的對應演出 

索尼子圖案連線時為好機 

期待度依序為：黃<紅<魚群 

出現愛心則為開獎濃厚 

RT「索尼子 TIME」中的演出 

鼓動演出 索尼子判定 

  

為往超級索尼子 TIME 升格的煽動演出 

一般為綠色，粉色時則為好機 

如果不是起動時而是第一停止時發生則為好機 

可期待當選 BONUS 或是升格超級的演出 

會依照特效種類而有期待度的不同 

魚群為開獎、大魚群則為 BIG 濃厚 

下面板消燈時則期待度上升 

珍珠閃光演出 短凍結（RT 中共通） 

  

發生時為升格超級索尼子 TIME 濃厚！ 
RT 中發生時會出現索尼子魚群凍結 

此時為開獎濃厚，如果是サム凍結則為 BIG 濃厚 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

http://slotto.com.tw/
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RT「超級索尼子 TIME」中的演出 

寫真輪盤演出 搖晃好機演出 索尼子 STEP UP 演出 

   

起動時索尼子圖案出現為好機 

第一停止時出現護士服的話 

則為大好機！ 

第一停止對應 RP，第二停止 

對應銅鐘，基本上為粉紅色 

如果出現紅色則為好機 

持續到 STEP5 則為開獎濃厚 

如果出現 PUSH、觸摸演出 

或者是紅色則期待度上升 

各種確率 

基本 SPEC 

設定 1 2 5 6 

BIG BONUS 1/269.7 1/266.4 1/255.0 1/241.8 

REG BONUS 1/334.4 1/322.8 1/278.9 1/242.7 

BONUS 合算 1/149.3 1/146.0 1/133.2 1/121.1 

機械割 97.9% 101.0% 104.1% 108.0% 

 

小役確率 

設定 銅鐘 稀有銅鐘 紅櫻 機會紅櫻 中段櫻 機會牌 

1 1/6.3 1/105 1/160 
1/370 

1/9362 1/156 

2 ↓ 1/102 1/156 1/7282 1/154 

5 ↓ 1/95.6 1/143 1/352 1/5958 1/149 

6 1/5.1 1/91.5 1/137 1/338 1/5041 1/146 

小役 稀有 RP 立直目 RP RP 

確率 1/443 1/2621 1/7.6 

 

BIG 中小役確率 

設定 1 2 5 6 

小 V 銅鐘 1/40 1/28.8 1/40 1/28.8 

右斜下銅鐘 1/5.7 1/5.5 1/5.3 1/4.9 

右斜上銅鐘 1/1.3 
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索尼子 TIME 中的小役確率 

設定 1 2 5 6 

升格 RP 1/17.1 1/17.1 1/19.6 1/22.4 
 

BONUS 同時當選期待度 

設定 RP 稀有銅鐘 紅櫻 機會紅櫻 機會牌 

1 2.7 1 
2.4 37.9 

16.7 

2 2.8 
0.9 

17.8 

5 3.1 2.2 38.2 18.4 

6 3.4 0.8 2.1 40.7 19.6 

小役 稀有 RP 中段櫻 銅鐘 

確率 33.1 100 0.05 
 

單獨 BONUS 確率 

設定 紅 7 BB 藍 7 BB BAR BB 紅 7 RB 藍 7 RB 

12 
1/32768 1/32768 

1/65536 

1/32768 1/32768 

5 1/13107 1/13107 

6 1/21845 1/21845 1/9362 1/9362 
 

BONUS 結束畫面中簽名顏色示唆 

 

銀色簽名，設定 2 以上濃厚 

 

金色簽名，設定 5 以上濃厚 

 

彩色簽名，設定 6 濃厚 

 

REG 中特殊圖案示唆 

 

設定 2 以上濃厚 

 

設定 5 以上濃厚 

 

設定 6 濃厚 

 


