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CR 麻雀物語~絢麗的聽牌乙女~ 

CR 麻雀物語~麗しのテンパイ乙女~ 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2012/05 

MIDDLE TYPE，V-ST 機 

框體圖片 

 

千珠平均該到達回轉數 

69.2 轉 

大當圖案 

 

基本 SPEC 

賞球數 3&10&15 

通常時大當確率 1/297.9 

確變時大當確率 1/58.6 

確變突入率 100% 

確變最大 70 轉 

平均出玉 

4R：約 540 個 

16R：約 2160 個 

ROUND 數 4/16 

1R COUNT 數 9 

大當 ROUND 數分配比例-起動口/電嘴入賞時 

 

58% 16R、29.5% 4R、37.5% 2R 無出玉 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=2117
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=2117
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各種演出說明 

模式與大當介紹 

通常模式 溫泉模式 REG BONUS BIG BONUS 

    

通常模式中有溫泉街、 

孔雀之間、旅館前、海 

灘、運動房五種，有各 

式各樣的演出 

從通常模式突入，有機 

會為潛伏確變，模式繼 

續越久則大當機率越高 

為 4R 大當，約可以獲 

得 540 個的出玉 

大當後突入 ST 

為 16R 大當，約可以獲 

得 2160 個的出玉 

大當後突入 ST 

雀王決定戰 初代模式 PATO 模式 RED 

   

有出玉的大當後所突入的 70 

轉 ST 模式，可以依照所選擇 

的角色挑戰麻雀對決 

目標是拿下雀王寶座！ 

大當中保留牌站立後所突入 

的特殊模式，這裡會出現初代 

的麻雀物語畫面，為大當獲得 

的大好機 

70 轉的 ST 結束後所突入的 

特殊場景，會有使 PATO 燈 

點亮的專用演出出現 

 

預告演出 

三姐妹 ZONE 先讀預告 記憶先讀預告 倒數先讀預告 

   

先讀後突入的機會區間，此區間 

滯在中鳳凰役物完成的話 

為大好機！ 

保留表示的顏色變化且閃爍 

的話為好機，變成迷你角色 

保留的話為大好機 

三姐妹拿著牌倒數的先讀預告 

最後出現「いっくよー」的話 

則可期待之後的展開 
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連續預告 故事連續預告 

    

按鍵按下後加上本場數的時候則期待度上升 

四本場突入的話則為大當的大好機 

演出中會配合其他的演出展開，為獲得大當前 

必須得經過的基本演出之一 

故事繼續越多的話則期待度越高的連續預告 

完成麻雀物語的 LOGO 時則繼續 

敵方 STEP UP 預告 小視窗 STEP UP 預告 

    

敵人角色依序登場的 STEP UP 預告，當然繼續 

越多期待度越高，全畫面切入演出出現時為好機 

視窗出現後會持續 STEP UP 的預告 

有三姐妹版本與敵人版本，視窗越大期待度越高 

角色短預告 新聞預告 回想 STEP UP 預告 

   

本機登場的角色們依序出現短 

圖片的演出，為瞄準聽牌的預告 

與連續預告複合時則為好機 

安娜登場出來示唆好機的 

報導演出，會依照內容而有 

期待度的變化 

回想在旅館的開心回憶的 

STEP UP 預告，繼續越多 

則期待度越高 

次回預告 鳳凰機會預告 キュ消燈預告 

   

出現次回預告文字後播放影片 

的激熱預告，可期待之後的演出 

按鍵連打完成鳳凰役物為大好機 

機會目停止時有機會突入 

數字停止後出現キュ！的文字 

全圖案都消燈則出現鳳凰役物 
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迷你遊戲契機演出 機會目演出 快門開關預告 キュ！預告 

    

會示唆迷你遊戲的演出 

有用骰子或是抽牌決定 

左邊出現鳳右邊出現凰 

機會目完成後可期待 

往大的演出 

變動開始時快門關上的 

顏色要注意，紅色則為 

好機，虎紋則為大好機 

從畫面右上的警示燈 

中出現キュ！的文字 

會依顏色有不同期待度 

麻雀 LOGO 演出 SLOT 演出 背景預告 

   

麻雀物語的文字會一個一個 

出現，畫面四角的珠子全部都 

填滿文字時為好機 

懷念的麻雀物語初代演出 

小役成立時為好機 

畫面會示唆發展的目標 

立直發生後出現背景預告時 

則期待度上升 

出現的圖案種類要注意 

鳳凰 ZONE 

   

獲得八個保留時為突入鳳凰 ZONE 的好機，突入時則發展超級立直濃厚 

背景漸漸從藍色綠色紅色變化的話則期待度越高，鳳凰役物出現突入超的話則為激熱 

鳳凰役物 警示燈 

  

鳳凰的羽毛搖動畫面，特效的顏色示唆好機 

鳳凰役物完成的話為大好機 
畫面右上的警示燈亮起時為超激熱！ 



6 

立直演出 

アキラ立直 アカネ立直 ミドリ立直 マシロ立直 

    

能到達那位美女所在的 

懸崖上的話則開獎 

アカネ在櫃檯旁之後向 

香檳塔滑過去之後…？ 

ミドリ被狗追的演出 

能成功逃過則開獎 

マシロ挑戰射擊遊戲 

射到想要的布偶則開獎 

ドーラ立直 ロンロン立直 あやか立直 まどか立直 

    

ドーラ吸取樹葉的演出 

期待度跟其他角色相同 

發現懸崖上的竹子後 

能成功拿到竹子嗎 

あやか的可愛影片播放 

期待度比其他姐妹低 

會播放大姐まどか影片 

期待度比小妹高一點 

さやか立直 さやか雀莊對決立直 初代模式立直 

   

三姐妹中為主要角色的二姐 

此演出中會有影片播放 

大當的期待度比其他姐妹高 

さやか與敵人的麻將對決 

如果能成功胡牌的話則 

獲得大當 

初代模式突入後則演出初代 

麻雀物語，期待度非常高 

VS あやか立直 VS まどか立直 

    

あやか與アカネ展開對決，前半為弄倒棒子遊戲 

後半為雙劍對決，對決系演出突入時的背景顏色 

必須注意，紅色時為好機 

まどか與ミドリ競爭特大饅頭的演出，後半會 

突入拔河對決，對決系立直後半如果出現 

三姐妹參上的話則為好機 
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VS さやか立直 

   

さやか與マシロ在露天溫泉對決，前半さやか丟的木桶打到マシロ的話則獲得大當 

後面舞台則移到換衣間，進行水槍對決。對決系中鳳凰役物有動作時則後半突入期待度大 

此演出突入後半的話則為激熱！ 

一擊啾聲立直 黃昏立直 

    

按鍵按下後警示燈叫的話則大當確定 

三姐妹倒數完後就按下按鍵吧！ 

在黃昏海邊的大好機立直，さやか與アキラ 

的戀愛物語能夠修成正果嗎？ 

全回轉立直 

  

出現鳳凰之後畫面暗轉，出現點棒之後則突入全回轉立直，角色會依序出現 

雀王決定戰中的演出 

歡聲演出 麥克風演出 星星演出 旁白演出 

    

變動中出現的歡呼聲 

會發生立直或是 

機會示唆 

此演出發生時為突入 

雀王決定戰立直的好機 

變動開始時出現星形的 

視窗，出現紅色特效時 

則為大好機 

變動中依照旁白出現 

文字，紅色文字出現時 

為發生立直濃厚 
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切入演出 對戰對手輪盤演出 點棒演出 

   

雀王決定戰中變動時會有各種 

切入演出的存在，會依照種類 

而有期待度的變化 

全畫面切入演出發生時為好機 

出現決定對戰對手的輪盤 

按鍵按下所選擇的敵人 

會有期待度的變化 

雀王決定戰突入時所出現的 

點棒要注意，出現五千點棒 

時為好機，萬點棒時為大好機 

對戰對手 雀王決定戰中立直 我方摸牌演出 復活演出 

    

立直成立後所決定的對 

戰對手很重要，對戰對 

手一直變化時則期待度 

可能越高 

立直中哪裡先摸牌很重 

要，敵方先摸牌的話 

如果我方能胡到牌 

則為獲得大當 

己方摸牌時會突入一擊 

或是連打的按鍵演出 

警示燈有動作時 

則獲得大當 

演出失敗時也不要氣餒 

有時也會出現警示燈 

出現並鳴叫的 

復活演出 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

http://slotto.com.tw/
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各演出期待度 

主要演出期待度 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

鳳凰機會成功時 54.1% 次回預告 75.7% 

連續預告-三本場 14.6% 故事連續預告-三連 18.2% 

連續預告-四本場 48.1% 故事連續預告-四連 55.1% 

三姐妹系立直-あやか 27.5% 圖案角色系立直-七．さやか 33.3% 

三姐妹系立直-まどか 29.5% 圖案角色系立直-五．まどか 10.9% 

三姐妹系立直-さやか 84.4% 圖案角色系立直-三．あやか 8.4% 

故事系立直-さやか雀莊對決 32.8% 圖案角色系立直-其他演出 4.4% 

故事系立直-一擊啾聲 59.3% 初代模式 50.4% 

故事系立直-黃昏 58.9% 

ST 中演出期待度 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

初代模式 95.4% 通常聽牌時期待度（59 轉前） 42.5% 

三姐妹摸牌時期待度-連打 91.4% 通常聽牌時期待度（60 轉後） 21.5% 

三姐妹摸牌時期待度-一擊 大當濃厚 敵人打出牌時期待度 77.8% 

 


