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CR 大白鯊再臨 

CR JAWS 再臨-SHARK PANIC AGAIN- 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2018/05 

新規 MAX TYPE，確變轉落機 

框體圖片 

 

千珠平均該到達回轉數 

83.6 轉 

大當圖案 

（請看畫面中圖案） 

基本 SPEC 

賞球數 4&1&14 

通常時大當確率 1/319.8 

確變時大當確率 1/162.2 

確變率（起動口） 51% 

確變率（電嘴） 85% 

確變轉落率 1/500.2 

平均出玉 

4R：約 504 個 

16R：約 2016 個 

ROUND 數 4/16 

1R COUNT 數 9 

時短 

全部大當結束後 100 回+α 

大當 ROUND 數分配比例-起動口入賞時 

 

2% 16R 確變、49% 4R 確變 

49% 4R 通常 

大當 ROUND 數分配比例-電嘴入賞時 

 

85% 16R 確變、15% 16R 通常 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=2762
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=2762
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各種演出說明 

模式與大當介紹 

JAWS BONUS 

  

初當時大部分都是 4R 大當，開獎中會發生 V 獲得挑戰，成功的話則突入確變 

會突入 JAWS PANIC 無敵。挑戰失敗時為通常大當，結束後突入時短的 JAWS PANIC 

奇數連線所獲得的大當一定是確變大當！？ 

JAWS PANIC 無敵 

     

狩獵 ZONE 繼續判定演出 DEAD or ALIVE 標準對決模式 漢氣對決模式 

為 100 轉以上繼續的電嘴補助模式，突入時的當下為確變狀態，但是每轉以 1/500.2 進行轉落抽選 

轉落以前如何抽到大當非常重要。100 轉內的狩獵 ZONE 中就算內部轉落通常但是電嘴補助也會繼續 

第 100 轉的繼續判定失敗的話則結束時短，如果成功則內部還是確變狀態確定 

之後會移行 DEAD or ALIVE 模式，會持續到確變轉落或是獲得大當前電嘴補助都會持續下去 

突入時可以可以選擇兩種的對決模式 

JAWS PANIC（時短） MAX PANIC BONUS 

  

初當中 V 獲得挑戰失敗時突入的 100 轉時短 

內部是通常狀態，所以電嘴補助 100 轉一定結束 

電嘴補助中當選的大當全部都是這個 

為 16R 繼續，消化後突入 JAWS PANIC 無敵 

但是內部有可能是當選通常 
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預告演出 

STORM ZONE JAWS 暴走 ZONE SEVEN ZONE 

   

為區間演出的一種 

突入時為好機 

為區間演出的一種 

突入時為大好機 

為最強的區間演出 

突入時為激熱！ 

台詞預告 PANIC LEVEL 預告 

  

紅色框的台詞出現時為 SP 立直以上確定 等級上升時則期待度上升 

轉輪鎖定預告 魚翅通過預告 SHARK HACK 預告 

   

顏色從藍綠紅依序變化 

要是持續到第四階段的話… 

會配合經典的特效音 

顏色跟通常時不同的話為好機 
發生時為 SP 立直以上確定 

絕叫切入預告 鯊魚群 

  

聽牌後會出現按鍵的大好機演出 閃亮的鯊魚群通過時則為大好機 
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強影片預告 JAWS 閃光預告 金色虎紋 

   

聽牌後播放強影片的話 

則期待度大 

破碎發生時則聽牌上升！？ 

兩側落下時則為大好機 

金色虎紋在哪個演出中發生 

都是大好機！ 

立直演出 

掰手腕立直 能量條恐慌立直 JK 立直 

   

期待度很低，希望能夠發展 

其他的演出 

按鍵連打使 LOGO 全點亮後 

解放 JAWS，使用拉桿時為好機 

期待度稍微高一點的演出 

也是希望能夠發展其他的演出 

角色立直 

    

必死的討伐 樂園的悲劇 水底的巨大影子  

角色立直有上面的三種，立直 UP 發生時則期待度上升，發生兩次則為突入 CLIMAX 的大好機 

為本機最主要的大當途徑 

JAWS 襲來立直 

   

與 LOGO 役物落下時通時消燈的「最凶電斷」所發展的本機最強立直 

影片播放後拉下拉桿決定與大白鯊的對決勝敗 
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JAWS PANIC（無敵）中的演出 

一同射擊機會 對決庫存 

  

角色全員一起使出攻擊，JAWS 擊破就在眼前！ 
對庫庫存要是有的這段期間一定不會 

轉落通常！？ 

對決演出 

   

LONG MIDDLE SHORT 

   

加強機會 ナンシー切入演出 ブレイブ切入演出 

對決發展時為大當的好機或是電嘴補助結束的危機。將大白鯊擊破的話則獲得大當 

無法擊破的話則會是模式繼續或是敗北。但是在狩獵 ZONE 中的對決一定不會敗北 

對決開始時與大白鯊的距離越遠則攻擊次數會越多所以期待度也會越高 

使用的武器種類也會有期待度的不同，且對決中發生加強機會的話則勝利期待度會上升 

如果選擇漢氣對決模式則距離與用的武器會固定，但是還是有機會進行好幾次攻擊 
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各演出期待度 

角色系立直 

標題顏色與台詞顏色 

標題顏色 白 白 紅 紅 金 白 金 紅 金 

台詞顏色 白 紅 白 紅 白 金 紅 金 金 

ナンシー 11.4 25 20 51.6 82.1 84.6 84.6 

大當濃厚 ミザリー 11.8 26.3 21.1 55.3 84.3 86.6 86.6 

サラ 40 68.5 60.7 80.3 89.6 91.2 91.2 

透明版演出 

演出種類 無 弱 強 長彩虹 

ナンシー 11.7 41.4~49.2 43 

確變大當濃厚 ミザリー 12.1 45.1~52.9 56.2 

サラ 43 73.7~84.8 81.6~89.9 

判定前的切入演出 

 CLIMAX 2nd 

演出種類 白白白 第三階段紅 白白金 白白白 第三階段紅 白白金 

ナンシー 8.7 66.9~67.2 98.7 3.2 40.9~41.2 96.2 

ミザリー 10.2 70.6~70.9 98.9 3.6 44.2~44.5 96.7 

サラ 26.7 88.5~88.7 99.6 4.4 49.5~49.8 97.3 

弱立直演出期待度 

演出種類 掰手腕 海上調查 JK 

期待度 2.2 2.2 32.8 

JAWS 襲來立直-各透明版演出的期待度 

演出種類 無 弱 強 長彩虹 

期待度 68.5 80.3 90.9 大當濃厚 

能量條恐慌立直 

演出種類 連打 拉桿長拉 總和期待度 

期待度 7.3 51.4 15 
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看板 STEP UP 預告 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

紫色 PANIC Lv. UP 4.4 紅色 BIG CHANCE 40 

紫色 STORM ZONE 10 金色 PANIC Lv. UP 51.4 

紅色 WARNING 4.1 金色暴走 ZONE 68.2 

紅色 DANGER 7.1 金色 SEVEN ZONE 77.8 

紅色 PANIC Lv. UP 8.4 金色激熱 80 

飛來的紙張預告 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

紅色「溫」 8.2 金色「兆」 57.6 

紅色「兆」 14.5 金色「暴」 68.2 

紅色「PANIC UP」 16.2 金色「灼/激」 73.1 

紅色「淒」 35.6 金色「PANIC UP」 87.2 

紅色「熱」 50.4 「寿」 確變濃厚 

魚翅通過預告 

出現時間點 期待度 出現時間點 期待度 

旋轉開始時 7.1 旋轉開始時+發展 SP 時 43.7 

聽牌時 6.9 旋轉開始時+角色立直 1st 中 46.8 

發展 SP 時 41.6 聽牌時+弱 SP 中 71.4 

角色立直 1st 中 41.4 聽牌時+角色立直 1st 中 54.3 

弱 SP 中 71.4 沒中後移動中 大當濃厚 

旋轉開始時+聽牌時 43.7 出現三次 大當濃厚 

機台右邊鯊魚發光 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

眼睛發光無音效 78 眼睛發光後嘴巴發光 85.6 

眼睛發光有音效 81.9 發出彩色光 確變濃厚 

嘴巴發光 84 

保留演出 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

紅色保留 56.1 ZONE 保留 70.9 

金色保留 92.8 玉ちゃん保留 大當濃厚 



9 

其他各種預告 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

JAWS 暴走 ZONE 68.2 鯊魚群預告 71.6 

SEVEN ZONE 77.8 絕叫切入預告 53 

強影片預告 45.1 SHARK HACK-白色 6.4 

JAWS 閃光預告 50.1 SHARK HACK-紅色 43.9 

恐慌等級 5 9.2 SHARK HACK-白色長 40.5 

恐慌等級 6 45 SHARK HACK-紅色長 53.8 

恐慌等級 7 60.6 SHARK HACK-彩色 大當濃厚 

確變中演出（內部確變時的期待度） 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

JUDGEMENT 20.4 對決-遠→中加強→中 60.6 

一騎射擊機會 75.4 對決-遠 大當濃厚 

對決-中 15.8 對決-中加強 大當濃厚 

對決-遠→中 44.4 對決-遠→中加強 大當濃厚 

對決-中加強→中 55.4 

確變中台詞演出 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

来たわね 15.8 仕留めてあげるわ 55 

かかって来なさい 17 狩りの時間よ 58.2 

胸がドキドキする 21.9 終わりの始まりデース 大當濃厚 

ここで終わらせる 52 It’s Show Time 大當濃厚 

DEAD or ALIVE 中的對決演出 

演出種類 期待度 演出種類 期待度 

近 60.5 遠→中→近 87.3 

中→近 62.2 其他類型演出 大當濃厚 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

 

http://slotto.com.tw/

