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女友伴身邊~聖櫻學園回憶錄~ 

パチスロ ガールフレンド(仮)~聖櫻学園メモリアル~ 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2017/07 

五號機 ART TYPE 

框體圖片 

 

有效線 

 

特殊一線有效 

50 枚約可遊技轉數 46G 

小役構成 

 

SPECIAL REPLAY 

 

CHANCE REPLAY 

 

3 枚/9 枚/13 枚 

 

REPLAY 

 

REPLAY 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. 特殊小役抽選 

2. 經由 CZ 抽選 

轉輪凍結特典與確率 

各種狀態下有不同的轉輪凍結發生率 

特典為泡泡祭確定 

天井情報與恩惠 

天井為通常時消化 777G，天井到達時經由前兆當選 ART 確定 

 

 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=2542
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=2542
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樂都頻道相關機台影片推薦 

 

奈落葉休假打台記#15 上集 

https://www.youtube.com/watch?v=IPa075VDymE 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=IPa075VDymE
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小役種類及瞄壓方式 

通常時首先瞄押左轉輪，約在上段附近瞄押 GF 圖案 

左轉輪 GF 圖案停止時，中右轉輪皆瞄押 GF 圖案 

原則上沒有瞄押時是不會沒有獲得小役代幣數的，但是瞄押時比較能判斷牌型 

西瓜連線時為西瓜，左中轉輪有 GF 圖案且沒有其他小役連線時為機會牌 

左右轉輪西瓜銅鐘雙聽牌不中時為機會牌，白 BAR 連線時為強機會牌 

 

西瓜 

 

機會牌 

 

機會牌 

 

機會牌 

 

強機會牌 

ART 中的打法 

有押順指示時照押順停止，其餘演出照一般時打法即可 

 

 

 

 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

http://slotto.com.tw/
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各種演出說明 

模式與 BONUS 介紹 

畫面圖案連線 

    

邱比特連線 偶數圖案連線 奇數圖案連線 7 圖案連線 

通常時畫面圖案連線則為開獎，邱比特連線則突入邱比特機會，偶數圖案連線則突入 GF BONUS 

奇數圖案則突入 ART「校門機會」，7 圖案連線則還追加必定攻略一位女角後突入最終進展 BONUS 

邱比特機會 女孩挑戰 GF BONUS 

   

突入時會拿到卡片，會依照卡 

片張數跟種類而有期待度變化 

有機會突入女孩挑戰 

邱比特機會後所突入的 CZ 

會依挑戰種類而有期待度變化 

情人節<夏日祭典<聖誕節 

為 20G 繼續的擬似 BONUS 

消化中特殊小役會進行 ART 

抽選，ART 當選時為 50G 固定 

校門機會 ART「GF Time」 

  

奇數圖案連線當選 ART 時會突入，為決定初期 

轉數的區間，台詞的顏色是紅色則期待度上升 

出現初期 6 人以外的女角則可期待獲得大量轉數 

平均獲得轉數約 60G 

純增 1.8 枚/G 的 ART，突入時可選擇喜歡的 

女角，消化中使自己跟女角的距離縮短 

則可期待突入上乘特化區間，目標為全攻略 
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上乘特化區間 

   

拍照機會 拍照機會 SP 泡泡祭 

ART 中突入的上乘特化區間有上面的三種，上面越右邊的期待度越高 

特別是泡泡祭可以期待大量上乘 

最終進展 BONUS 放學的時間 

  

攻略一個女角後所突入的擬似 BONUS 

消化中可期待轉數上乘 

ART 結束後所突入的拉回區間，遇到女角的話 

則成功，成功之後會突入校門機會 
 

通常時演出 

邱比特機會中的演出 

   

如果是五連抽卡則為好機，十連抽卡則為大好機。獲得的卡片期待度依序為 HR<SR<SSR<UR 

UR 獲得時則當選 ART 濃厚！ 

女孩挑戰中的演出 

  

要注意視窗的顏色，紅色視窗出現後則可期待當選 GF BONUS 或是 ART 
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ART 中的演出 

LOVE LOVE CHANCE 放學後機會 

    

首先目標為等級上升，到達等級四後則突入此 

之後會突入放學後機會 

聽一下女角的願望，要是成功幫忙則突入 DDT 

願望會有兩種，是運動系的幫忙時為好機 

DREAM DATE TIME（DDT） 

  

DDT 突入時則當選上乘特化區間濃厚，消化中會依照演出示唆特化區間的突入 

突入畫面的標題顏色與約會中有沒有發生紅色背景的台詞會示唆期待度 

泡泡祭中的演出 GF 輪盤 

   

為最強的上乘特化區間，圖案連線後則會發生該角色的上乘演出 

會依照所選擇的水槍種類而有上乘期待度的變化 

抽選到特殊小役的話則有機會獲得大量上乘 

上乘特化區間結束後發生 

停在 DDT 的話則會突入 DDT 

有機會發生連續上乘 

 

各種確率 

基本 SPEC 

設定 1 2 3 4 5 6 

ART 初當 1/419 1/407 1/387 1/342 1/289 1/220 

擬似 BONUS 1/598 1/573 1/516 1/432 1/474 1/391 

機械割 97.7% 98.8% 100.2% 103.4% 108.3% 116.2% 
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通常時小役確率 

設定 1 2 3 4 5 6 

9 枚銅鐘 1/12.9 1/12.7 1/12.6 1/12.5 1/12.4 1/12.2 

機會牌 C 1/2048 1/1725 1/1489 1/1311 1/1170 1/1057 

GF 連線 1/16384 1/13107 1/10923 1/7282 1/5041 

小役 13 枚共通銅鐘 9 枚中段銅鐘 西瓜 機會牌 A 

確率 1/256 1/99.9 1/45.5 1/172 

小役 機會牌 B RP 白 BAR 連線 MB 

確率 1/819 1/7.9 1/6554 1/20.0 

MB 中小役確率 

設定 1 6 

銅鐘 1/1.03 1/1.04 

機會牌 B 1/34.4 1/33.3 

以下攻略中，白 BAR/機會牌+RL2 皆為確定役 

 

轉輪鎖定演出抽選 

特殊小役成立時會進行轉輪鎖定演出的抽選 

小役 西瓜 機會牌 白 BAR 

RL1 3.91 9.77 12.5 

RL2  1.95 25 

 

通常時模式移行抽選與天井抽選 

通常時有通常/準備/拉回/天國的四種模式，會管理天井的轉數 

目前模式移行率尚未公布，轉數詳細抽選也未公布，只有最大的天井轉數 

模式 通常 準備 拉回 天國 

最大天井 776G 776G 500G 80G 
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「活動」抽選 

一週期為 80G，會被分成四次的 20G，每 20G 會抽選一次活動 

會影響邱比特機會中的卡片抽選 

第 1~20 日 

活動內容 
設定 

變更時 

週期開始時 

設定 12 設定 3 設定 4 設定 5 設定 6 

通常 83.2 87.5 83.2 81.3 85.2 76.2 

一般活動 9.38      

稀有活動 6.25 9.38 12.5 12.5 10.9 15.6 

激稀有活動 0.78 2.34 3.13 3.13 2.34 5.08 

超激稀有活動 0.39 0.78 1.17 3.13 1.56 3.13 

第 21~40 日、第 41~60 日 

設定 12 3 4 5 6 

通常 87.5 83.2 81.3 85.2 76.2 

稀有活動 9.38 12.5 12.5 10.9 15.6 

激稀有活動 2.34 3.13 3.13 2.34 5.08 

超激稀有活動 0.78 1.17 3.13 1.56 3.13 

第 61~80 日 

狀況 設定變更時 第 1 週期 第 2.4.6 週期 第 3.5.7 週期 

一般活動 79.7 37.5 68  

稀有活動 12.5 37.5 25 80.5 

激稀有活動 6.25 20.7 3.91 9.77 

超激稀有活動 1.56 4.3 3.13 9.77 
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通常時狀態移行抽選 

通常時有通常/準備/高確/超高的四種狀態，會影響邱比特機會的抽選 

設定變更與 ART 結束時必定移行準備、BONUS 結束時必定移行超高 

一週期為 20Gx4，每 20G 會發生一次活動，每個週期的最後一次活動（61~80G） 

必定會移行高確以上 

設定 12 3 45 6 

高確 97.7 94.1 92.2 88.3 

超高 2.34 5.86 7.81 11.7 

小役成立時的移行抽選 

沒有分配到的比例為原模式滯在 

小役 西瓜 中段銅鐘/機會牌 確定役 

滯在 準備 高確 超高 準備 高確 超高 準備 高確 超高 

通常 28.5 4.3 0.39 25 24.2 0.78 50 25 25 

準備  25 0.78  39.8 1.56  25 25 

高確   9.77   9.77   9.77 

準備中不會轉落，高確或超高確移行時有 7G 的保證轉數 

高確中非特殊小役 19.2%轉落通常、超高確中非特殊小役 19.2%轉落高確 

 

通常時「邱比特機會」的抽選 

通常時會依照滯在狀態與成立小役進行邱比特機會抽選 

小役 其他小役 西瓜 機會牌 確定役 

通常/準備 0.39 3.91 33.2 

100 高確 8.59 33.2 50 

超高 39.1 50 75 

之後會依照當選的契機役決定抽選的轉蛋次數 

小役 其他小役 西瓜 機會牌 確定役 

1 回 99.6 99.2 96.5  

5 連 0.39 0.78 3.13 50 

10 連  0.78 0.39 50 
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接著開始畫面當轉的成立小役與邱比特機會的當選次數（天井除外）會進行升格抽選 

原本當選次數 1 回 5 連 

小役 邱比特機會次數 1 回 5 連 10 連 5 連 10 連 

非特殊小役 

其他 90.2 9.38 0.39 94.9 5.08 

5 的倍數 66.8 30.9 2.34 75 25 

10 的倍數  94.9 5.08 50 50 

特殊小役 

其他  99.6 0.39  

100 5 的倍數  97.7 2.34  

10 的倍數   100  

轉蛋內容抽選 

活動內容 100 COIN 200 COIN 300 COIN 女孩挑戰 ART 

通常 76.2 3.52 9.77 10.2 0.39 

一般活動  63.7 19.5 16 0.78 

稀有活動   64.5 33.2 2.34 

激稀有活動   53.1 37.5 9.38 

特殊狀況（轉蛋五連以上或是 10000 COIN 到達時） 

活動內容 300 COIN 女孩挑戰 ART 

10 連中第 1 次  90.6 9.38 

10 連中第 6 次 64.5 33.2 2.34 

5 連中第 1 次 64.5 33.2 2.34 

10000 GF COIN 達成時  64.8 35.2 

各個卡片的對應內容 

卡片稀有度 對應內容 卡片稀有度 對應內容 

N 100 COIN SR 300 COIN/女孩挑戰/ART 

R 200 COIN SSR 女孩挑戰/ART 

HR 300 COIN/女孩挑戰/ART UR ART 
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通常時 GF COIN 獲得抽選 

除了轉蛋以外，通常時押順 RP 成立以及設定變更時會進行獲得抽選 

設定變更時 

GF COIN 50 1200 2350 3500 4650 5800 6950 8100 

分配比例 0.78 3.52 3.52 3.52 17.6 23.8 23.8 23.4 

押順 RP 成立 

GF COIN 50 100 500 1000 

分配比例 44.1 4.69 0.78 0.39 

 

花嫁模式抽選 

通常時確定役成立或是花嫁點數到達 20 點時會當選此模式 

此模式當選時畫面會出現 777 連線，為 GF TIME+DDT 三次當選確定 

花嫁點數獲得抽選 

設定變更時 

點數 1pt 4pt 7pt 10pt 13pt 16pt 19pt 

分配比例 3.13 12.5 25 25 25 6.25 3.13 

CZ 失敗時 

CZ 種類 1pt 4pt 7~16pt 19pt 

情人節 99.6   0.39 

夏日祭典 87.1 12.5  0.39 

聖誕節  98.1 各 0.39 0.39 

GF BONUS 結束時 

獲得點數 1pt 4pt 19pt 

分配比例 99.2 0.39 0.39 

花嫁點數倒扣抽選 

GF TIME 結束時 

點數 -1pt -4pt -7pt -10pt -13pt -16pt -19pt 

分配比例 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 88.3 
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CZ「GIRLS CHALLENGE」（女孩挑戰）中的抽選 

首先當選時會先進行 CZ 種類抽選 

設定 1 2 3 4 5 6 

情人節 47.7 47.3 43.4 43.8 37.9 

夏日祭典 48.4 48 48.4 51.6 

聖誕節 3.91 4.3 4.69 8.2 7.81 10.5 

12G 間會依照成立小役以及 CZ 種類進行 ART 抽選 

小役 其他小役 西瓜 機會牌 確定役 

情人節 0.78 30.1 50 

100 夏日祭典 3.13 30.1 50 

聖誕節 9.77 50 75 

女孩挑戰失敗時會進行延長抽選，延長時會多 10G 且 CZ 種類會上升一階 

設定 1 2 3 4 5 6 

延長率 2.73 3.13 6.25 10.2 7.81 19.9 

 

GF BONUS 中的抽選 

GF TIME 升格抽選 

GF BONUS 中會進行 GF TIME 的升格抽選，升格當選時的 GF TIME 為 50G 固定 

確定畫面與準備中（目前只有確定畫面與準備中的抽選） 

小役 西瓜 機會牌 確定役 

升格率 0.78 9.77 100 

GF TIME 的 G 數上乘抽選 

升格確定後會進行 G 數上乘抽選，會先抽選基本 G 數後以 10%的繼續率 LOOP 抽選上乘 

確定畫面/準備中 

小役 西瓜 機會牌 確定役 

30G 0.39 4.69  

50G   100 

GF BONUS 中 

小役 西瓜 機會牌 確定役 

30G 0.39 14.8  

50G 0.39 5.08 100 
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校門機會中的抽選 

會依照成立小役先抽選基本 G 數後以 10%的繼續率 LOOP 抽選上乘 

小役 5G 10G 20G 30G 50G 

其他小役 68 31.3 0.39  0.39 

西瓜    87.5 12.5 

機會牌    99.6 0.39 

確定役     100 

 

GF TIME 中狀態移行抽選 

ART 中有通常/高確/保健股長 S/保健股長 L/真白的五種狀態 

小役成立時的狀態移行抽選 

小役 其他小役 西瓜 中段銅鐘/機會牌 確定役 

高確 0.78 25 50 100 

通常以外滯在時 

滯在 高確 保健 S 保健 L 

移行 通常 通常 通常 

不中/押順銅鐘/CB 3.13 3.13 90.2 

放學後機會失敗時 

失敗次數 通常 高確 保健 S 保健 L 真白 

1~2 54.7 40.6 3.13 1.17 0.39 

3   84.4 3.13 12.5 

 

放學時間中的拉回抽選 

ART 結束後 3G 會突入的 ART 拉回區間，全部小役都會進行拉回抽選 

當選時會突入 DREAM DATE TIME 

小役 西瓜 機會牌 RL2+機會牌 白 BAR 連線 

當選率 0.4 3.1 33.6 100 
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GF TIME 中好感度點數獲得抽選 

GF TIME 中會依照滯在狀態與成立小役進行好感度點數的獲得抽選 

獲得 10 點後則突入 LOVE LOVE CHANCE 

ART 突入時 

好感度點數 1 2 3 5 

分配比例 12.5 12.5 37.5 37.5 

通常/高確滯在時 

滯在 高確以外 高確 

小役 銅鐘 西瓜 機會牌 確定役 銅鐘 西瓜 機會牌 確定役 

1pt 46.5 68.8   66    

2pt 3.13 6.25 50  12.5 25   

3pt  6.25 12.5   25 25  

5pt  6.25 12.5   25 25  

10pt  12.5 25 100  25 50 100 

成功率 

設定 1 2 3 4 5 6 

成功率 53.8 53.9 54 54.2 55.8 57.2 

 

放學後機會中的抽選 

好感度 MAX 時有機會突入，繼續轉數為 3~4G 

突入時會先進行是否成功的抽選 

突入次數 失敗 DDT 突入 DDT+繼續一次 

初回 45.3 53.9 0.78 

非初回 50 49.2  

內部抽選失敗時，消化中成立特殊小役則會進行置換為成功的抽選 

小役 西瓜 機會牌 確定役 

當選率 1.56 19.9 100 
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DREAM DATE TIME 中的抽選 

首次當選 DDT 時會進行 DDT 的繼續率抽選：25%繼續率 98.4%、75%繼續率 1.56% 

DDT 當選時會進行上乘區間的種類抽選 

上乘區間種類 拍照機會 2G 拍照機會 SP4G 拍照機會 SP7G 泡泡祭 

分配比例 80.1 17.2 2.34 0.39 

DDT 成立特殊小役會進行上乘抽選 

會依照成立小役先抽選基本 G 數後以 10%的繼續率 LOOP 抽選上乘 

小役 西瓜 機會牌 RL2+機會牌 白 BAR 連線 

當選率 30.1 100 100 100 

30G 98.7 87.5   

50G 87.5 12.5 100 100 

拍照機會中的上乘抽選 

會依照成立小役先抽選基本 G 數後以 10%的繼續率 LOOP 抽選上乘 

小役 10G 20G 30G 50G 

其他小役 84.8 13.3 1.56 0.39 

西瓜   99.6 0.39 

機會牌   87.5 12.5 

確定役    100 

泡泡祭中的上乘抽選 

會依照成立小役先抽選基本 G 數後以 10%的繼續率 LOOP 抽選上乘 

小役 5G 10G 20G 30G 50G 

其他小役 3.13 27.3 50 16.4 3.13 

西瓜   75 12.5 12.5 

機會牌    75 25 

確定役     100 
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最終進展 BONUS 中的抽選 

一位女孩突入三次 DDT 則之後會突入最終進展 BONUS 

首先會抽選繼續的 G 數：30G 93.8%、60G 6.25% 

此 BONUS 中會依照成立小役進行上乘抽選 

會依照成立小役先抽選基本 G 數後以 10%的繼續率 LOOP 抽選上乘 

小役 西瓜 機會牌 確定役 

30G 29.7 87.5  

50G 0.39 12.5 100 

 

全角色攻略 BONUS 中的抽選 

全角色攻略後會突入此 60G 的此 BONUS，此 BONUS 中會依照成立小役進行上乘抽選 

會依照成立小役先抽選基本 G 數後以 10%的繼續率 LOOP 抽選上乘 

小役 西瓜 機會牌 確定役 

30G 29.7 87.5  

50G 0.39 12.5 100 

 

轉輪凍結抽選相關 

轉輪凍結在各種時間點會有不同的抽選確率，特典都是當選泡泡祭確定 

非前兆中的通常時確率約 1/22000 

ART 中發生確率約 1/33000 

邱比特機會逆回轉中的發生率約 1/5500 

 

卡片演出、畫面停止數字、台詞演出等示唆 

花嫁點數 20 點以上確定台詞 

村上文緒「この衣装、似合っているでしょうか…」 

桜井明音「どう? この衣装似合ってるかな…?」 

クロエ・ルメール「どうでショ～? この衣装似合っていますかネ?」 

風町陽歌「どうかな～? この衣装似合ってるかな～?」 

椎名心実「この衣装、どうでしょうか…」 

神楽坂砂夜「この衣装についてコメントはあるかしら?」 
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花嫁點數 20 點以上確定卡片 

[ウェディング 15]綾小路美麗(R) 

[和装花嫁]重藤秋穂(R) 

[和装花嫁]ユーリヤ・ヴャルコワ(HR) 

[神聖ロシアン]ユーリヤ・ヴャルコワ(SR) 

[花嫁の手を]櫻井明音(SSR) 

[お色直し]風町陽歌(SSR) 

[呟きは…]椎名心実(SSR) 

[美麗撮影]神楽坂砂夜(SSR) 

花嫁點數 20 點以上確定停止數字 

543、765 

花嫁點數 15 點以上確定卡片 

[Y シャツ 14]白鳥詩織(R) 

[Y シャツ 16]宮内希(R) 

[Y シャツ 14]椎名心実(SR) 

[Y シャツ 14]天都かなた(SR) 

[照れ隠し]椎名心実(SSR) 

[朝の一杯]天都かなた(SSR) 

[Y シャツ 14]櫻井明音(SSR) 

[毎朝の儀式]櫻井明音(UR) 

花嫁點數 15 點以上確定停止數字 

321、432 

停止數字的模式與狀態示唆 

高確狀態以上確定：234 

超高確狀態以上確定：345 

準備模式以上確定：156、165、516、561、615、651 

拉回模式確定：CC2、C34 

天國模式確定：C43 

（以上的 C 為邱比特圖案） 
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ART/BONUS 結束畫面示唆 

結束畫面 6 人為拉回模式與天國模式濃厚，要是超過 500+前兆 G 則為設定 4 以上確定 

結束畫面 7 人為天國模式濃厚，要是超過 80+前兆 G 則為設定 2 以上確定 

通常時所選擇的角色的台詞 

「今、チャンスですよ。」：超高確狀態確定 

「良い雰囲気みたいですね。」：高確狀態以上確定 

「ちょっと待ってくださいね。色々と準備をしないと。」：準備狀態以上確定 

「今、とても清々しい気分です。」：天國模式確定 

「まだ何かやり残している事がある気がします…」：拉回模式以上確定 

「あと 1 歩で 1 番上の所に行けそうな気がしますよ。」：準備模式以上確定 

「ふふ、一緒に楽しみましょう。」：ART 前兆中確定 

「今よりもっと仲良くなれたらいいですね。」：CZ/ART 前兆中確定 

「あと少しかもしれません。」：離天井還差 100G 以內濃厚 

「きっとあと少しですよ。」：離天井還差 100G 以內濃厚 

「あと少しで、良い事があるみたいですよ。」：離天井還差 100G 以內濃厚 

「あと少ししたら、また一緒に？…そうですね。」：離天井還差 100G 以內濃厚 

高設定確定停止數字 

213：設定 2 以上確定 

456：設定 4 以上確定 

654：設定 6 確定 

COMPLETE BONUS 結束畫面示唆 

12 人為設定 2 以上確定、14 人為設定 4 以上確定 

COMPLETE BONUS 的最後一轉 

畫面左下角出現的邱比特是銀色時為設定 2 以上確定 

畫面左下角出現的邱比特是金色時為設定 4 以上確定 

 


