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三國志 

三國志 T 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2007/05 

五號機 A+RT TYPE 

框體圖片 

 

有效線 

 

五線有效 

小役構成 

 

紅七 BONUS 

 

綠七 BONUS 

 

REG BONUS 

 

9 枚 

 

7 枚/BONUS 中 15 枚 

 

2 枚 

 

REPLAY 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. 轉轉抽選 BONUS 

2. CZ 中抽選 RT 

天井情報與恩惠 

天井為通常時消化 777G 之後會突入 CZ，所以沒有搭載一定開牌的天井 

 

 

 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=635
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=635
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小役種類及瞄壓方式 

首先左轉輪約在上段到中段附近瞄押三粒紅櫻（黑 BAR 下方） 

左轉輪紅櫻出現時，中右轉輪適當停止，中段櫻停止時為好機 

左轉輪下段黑 BAR 停止時為一般小役，中右轉輪適當停止即可 

左轉輪銅鐘出現時，中右轉輪瞄押銅鐘，銅鐘連線時為銅鐘 

立直目 

   

BONUS 中的打法 

只要按照指示適當停止各轉輪即可 

 

 

 

 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

http://slotto.com.tw/
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本機演出說明 

通常時演出說明 

背景演出 弓箭演出 兵法書演出 民眾演出 

    

大部份都是示唆成立小役，背景演出中失火對應紅櫻等等，會依照變化而有不同 

弓箭演出中則射到的草人顏色對應成立小役，黃忠出現時為好機 

兵法書與民眾演出中會依照出現的物品而有成立小役的變化，出現決戰的文字則突入 RT 

士氣演出 傳令演出 酒家演出 

    

持續到第三停止並全部翻開的話則開獎確定 

發生時基本對應 RP，如果出現其他小役為激熱 

還有關羽出來鼓舞士兵的話則期待度上升 

大都示唆成立小役 

但有機會往連續演出 

在特殊小役成立後發 

生的話則有機會往 

連續演出發展 

祭壇演出 貂蟬之舞 君主演出 

    

諸葛亮會以氣的顏色 

示唆成立小役的演出 

特殊小役成立時 

出現白色的話為好機 

為期待度激高的演出 

為 BONUS 或是 RT 

突入的大好機 

劉備前會依照出現的人物而有不同的展開 

小兵則示唆小役，武將出現時為好機 

要注意氣的大小與台詞的內容 

突破城門 將阿斗給救出 與義兄弟一起突破！ 

   

以上三個都是 1G 完結型的演出，馬超將城門破壞、趙雲發現阿斗、關羽與張飛將畫面破壞 

演出成功的話則當選 BONUSF 確定，以上演出失敗時要是出現劉備切入演出的話則復活 

 

連續演出 

舌戰 

   

跟敵方武將展開一番論戰，使對方認輸的話則開獎確定，我方武將智力較高或是 

對方武將智力較低的話則期待度上升，要是劉備登場時為好機，出現諸葛亮時為激熱！ 
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一對一對決 

   

兩方武將展開激戰，演出要是繼續越久的話則期待度越高 

我方武將獲得勝利的話則開獎確定，我方的切入演出越多則期待度越高 

連續使出必殺技的話則勝利期待度上升 

制壓戰 

    

三種連續演出中期待度最高的演出，將敵方軍隊給擊潰的話則開獎確定 

開始時我方優勢的話則期待度上升，比起敵方要是我方的五將統率力較高的話則為大好機 

途中出現我方武將的切入演出的話則勝利期待度激高！ 

 

特別演出 

CZ 決戰機會 決戰 

   

背景變成黃昏時則為 CZ，有機會突入 RT「決戰機會」，RT 中會進行往決戰的準備 

特殊小役成立時有機會有武將加入，來的武將人數與組合會有期待度的變化 

RT 剩餘 5G 的決戰中要是勝利的話則當選 BONUS 確定 

對戰對手的期待度依序為：曹操<孫權<董卓 

 

BONUS 中的演出 

三國志英雄列傳 

   

開獎中會有人物介紹的演出發生，如果能夠看到全部 28 人的介紹的話 

則最後會發生特殊 ENDING 演出喔 
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各種確率 

基本 SPEC 

設定 1 2 3 4 5 6 

BIG BONUS 1/341 1/328 1/315 1/303 1/293 1/282 

REG BONUS 1/683 1/655 1/630 1/607 1/585 1/565 

BONUS 合算 1/228 1/218 1/210 1/202 1/195 1/185 

機械割 97.8% 99.8% 101.6% 103.6% 105.4% 107.5% 

 

通常時小役確率 

設定 1 2 3 4 5 6 

特殊 RP 1/31.0 1/30.9 1/30.8 1/30.7 1/30.6 1/30.5 

李子 1/6.07 1/5.96 1/5.85 1/5.75 1/5.65 1/5.51 

銅鐘 1/134 1/132 1/131 1/129 1/128 1/126 

小役 通常 RP 三粒紅櫻 兩粒紅櫻 共通紅櫻 

確率 1/9.46 1/193 1/193 1/42.7 

 

BIG 中小役確率 

設定 1 2 3 4 5 6 

李子 1/6.07 1/5.96 1/5.85 1/5.75 1/5.65 1/5.51 

銅鐘 1/134 1/132 1/131 1/129 1/128 1/126 

 

BONUS 同時當選期待度 

設定 1 2 3 4 5 6 

特殊 RP 3.12 3.39 3.67 3.94 4.21 4.47 

銅鐘 8.57 9.68 10.8 11.8 12.8 13.8 

三粒紅櫻/兩粒紅櫻 24.7 

 

RT 突入抽選 

BONUS 結束/通常時消化 777G/RT 結束後都會突入 CZ 

在 CZ 中只要先抽選到紅櫻的話則突入 RT，如果先抽選到特殊 RP 的話則轉落通常 

RT 為完走型，50G 全部消化後才會告知是否有當選 BONUS 


