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北斗之拳 2 亂世霸王傳 天霸之章 

北斗の拳 2 乱世覇王伝 天覇の章 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2007/07 

五號機 A+RT TYPE 

框體圖片 

 

50枚約可遊技轉數 38G 

小役構成 

 

BIG BONUS 

獲得枚數超過 345 枚時結束 

 

MIDDLE BONUS 

獲得枚數超過 105 枚時結束 

 

 

9枚 

 

6枚 

 

 

1枚 

 

REPLAY 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. 特殊小役抽選 BONUS 

天井情報與恩惠 

本機沒有搭載天井 

 

 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=690
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=690
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小役種類及瞄壓方式 

通常時先瞄押中轉輪，約在上段到中段附近瞄押北斗圖案 

左轉輪停止後斜線西瓜聽牌時，右轉輪瞄押西瓜即可 

左轉輪停止後中段西瓜聽牌時，右轉輪瞄押 8 號西瓜(白 BAR 下方) 

此手順有機會可以獲得大牌.黑櫻.黑櫻連線的一枚役 

 

RT中的打法 

左轉輪旁的畫面出現瞄押顏色指示時，務必瞄押對應的大牌顏色 

BONUS中的打法 

特殊音發生時全轉輪瞄押西瓜，有押順指示時照押順停止，其餘順壓消化即可 

 

 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

 

http://slotto.com.tw/
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各種演出說明 

通常場景說明 

荒野場景 廢墟場景 溪谷場景 

   

跟前作一樣，通常模式中有三種場景，移行的契機為特殊小役，會依照滯在的場景而當選 BONUS 

時會有不同的霸王模式繼續率 

 

通常時演出 

閃電預告演出 箭&斧頭預告演出 

    

閃電的顏色對應成立小役，也有機會往五車星 

演出發展，閃電越大期待度越高 

飛過來的武器顏色對應成立小役 

看見懸崖上有五車星則往對決演出發展 

動作預告演出 仁王像預告演出 水晶預告演出 

   

拉歐或黑王的動作告知機會 

有很多種演出務必要注意 

仁王像的眼睛發光色對應小役 

光越強或是搖動的話為好機 

畫面下方發光的水晶顏色 

對應成立小役，全發光的話… 

人影預告演出 氣預告演出 

    

主要是出現部下或是五車星兵對應成立小役 

如果是五車星登場的話則發展對決演出 

拉歐身體周圍出現的氣顏色對應成立小役 

氣越大的話期待度越高 
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機車告知演出 

  

機車的顏色對應成立小役，機車的車身越大期待度越高 

火焰告知演出 雲預告演出 

    

シュレン用火焰將拉歐的部下打倒的演出 

兩手的火焰顏色對應小役 

ジュウザ的台詞與上空出現的東西告知機會 

ユリア或死兆星出現時為好機 

雞告知演出 台詞預告演出 

    

フドウ所抓到的雞顏色對應成立小役 

有小孩子在的話則期待度上升 

リハク出現所說的台詞內容告知機會的演出 

當然也有告知確定的台詞內容 

 

連續演出 

   

    

   

    

    

越上面的連續演出期待度越高，中間對決リハク的南斗之星演出如果能遇到ユリア則成功 

其餘的都是拉歐勝利的話則 BONUS 確定，拉歐放出剛掌波或是五車星使出弱攻擊時為好機 

突入對決演出時發生動畫演出的話則期待度急上升! 
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RT中的演出 

死鬪演出 

    

拉歐攻擊或是能抵擋下拳四郎的攻擊的話則 RT 繼續，當然也有復活的演出 

拳四郎使出北斗百烈拳的話則為結束的危機! 

雜魚演出 巴特告知演出 琳兒演出 

   

拉歐停止後出現的五車星兵 

顏色對應小役，而拉歐要是使出 

必殺技的話則期待度高 

巴特登場的機會演出 

掉落出來的東西對應成立小役 

琳兒演出完全繼承前作的演出 

跌倒且滾動的話為好機 

 

RT繼續率示唆演出 

BIG中特殊影片 BIG中的 HIT點數 通常時的背景 

   

通常時 BIG 播放不同的影片 

BIG 中午車星兵出現時會攻擊 

攻擊後增加 HIT 點數 

HIT 點數越高繼續率越高 

通常時在溪谷場景當選 BONUS 

時有機會為高繼續率! 

BONUS入賞時的氣顏色 BIG中的 V閃爍 小役入賞時的燈顏色矛盾 

   

跟前作一樣，會依照氣的顏色 

示唆 RT 繼續率 

BIG 中紅櫻入賞時背景燈閃 

V 字型閃光時可期待高繼續率 

通常時小役入賞時閃的顏色不 

中則為高確率狀態確定 
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基本 SPEC 

各種確率 

設定 1 2 3 4 5 6 

北斗 BIG 1/16384 1/13107 1/10923 

BIG BONUS 1/336 1/334 1/333 1/321 1/306 1/297 

REG BONUS 
 

1/790 1/683 1/590 1/512 

BONUS 合算 1/236 1/235 1/234 1/218 1/202 1/188 

機械割 96.4% 97.8% 99.3% 103.5% 106.4% 111.0% 

 

通常時小役確率 

設定 12 3 4 5 6 

單獨北斗 BIG 1/65536 1/32768 

單獨紅七 BIG 1/4369 1/4096 1/3855 1/3641 

單獨七七北斗 BIG 1/4369 1/4096 

單獨 REG 1/3449 1/2979 1/2621 1/2341 

設定 九枚役 紅櫻 黑櫻 中段櫻 西瓜 

1-3 1/7.94 
1/28.3 1/28.3 

1/2114 1/154 

4 1/7.89 1/2048 

1/155 5 1/7.70 
1/28.2 1/28.2 

1/1928 

6 1/7.52 1/1820 

小役 RP 西瓜+紅一枚役 西瓜+黑一枚役 紅/黑/白一枚役 

確率 1/7.3 1/570 1/570 各 1/252 

 

BONUS同時當選期待度 

設定 RP 紅/黑櫻 中段櫻 西瓜 西瓜+一枚役 一枚役 九枚役 

1 

0.1 

0.69 

100 

5.4 20 
10 

0.1 
23 10.1 

4 0.78 
5.87 

20.9 10.8 0.12 

5 0.86 21.7 12.2 0.13 

6 0.9 6.1 23 13.3 0.16 
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狀態移行抽選 

一般狀況下有三種狀態，會影響 BONUS 成立時所突入的 RT 的繼續率 

地獄滯在時 

移行 紅櫻 黑櫻 西瓜 西瓜+一枚役 一枚役 

通常 0.4 0.4 39.8 71.9 29.9 

天國   0.9 3.13 0.4 

通常滯在時 

移行 西瓜 西瓜+一枚役 一枚役 RP 

地獄    13.3 

天國 20 50 10  

天國滯在時 RP 成立時 13.3%移行通常 

 

BONUS突入時繼續率示唆 

BONUS 連線時拉歐身邊的氣顏色會示唆 BONUS 結束後的 RT 繼續率 

繼續率 白色氣 藍色氣 黃色氣 綠色氣 紅色氣 彩虹色氣 黑色氣 

50% 58.4 25 12.5 3.13 0.78 0.2  

60% 41.8 25 21.9 9.38 1.56 0.39  

70% 24.6 24.6 25 18.8 6.25 0.78  

80% 18.8 18.8 18.8 25 15.6 3.13  

90% 14.8 14.8 14.8 14.8 25 12.5 3.13 

95% 13.1 13.1 13.1 13.1 13.1 25 9.38 

 

通常時當選 BONUS時的 RT繼續率抽選 

通常時當選 BONUS 會依照當選的 BONUS 種類以及當下滯在的狀態進行繼續率抽選 

北斗 BIG當選時 

滯在 80% 90% 95% 

地獄 33.3 33.3 33.4 

通常 50 50  

天國 100   
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其他 BIG當選時 

滯在 地獄 通常 

設定 13 2 4 5 6 1 2 3 4 5 6 

50% 76.4 76.4 75.9 74.3 68.3 0.2 0.2 0.2 0.2 0.2 0.2 

60% 16.6 18.1 18.1 18.1 18.1 44 44.5 42.7 44.3 43.6 31.3 

70% 3.91 3.42 3.42 3.91 6.84 44 44.5 42.7 44.3 43.6 31.3 

80% 2.93 1.95 2.44 3.42 5.86 8.98 8.98 9.96 8.98 9.96 22.5 

90% 0.1 0.1 0.1 0.2 0.49 0.78 0.78 2.54 1.17 1.76 9.77 

95% 0.1 0.1 0.1 0.1 0.49 0.98 0.98 1.95 0.98 0.98 5.08 

滯在 天國 

設定 12 3 4 5 6 

80% 40 35 39.2 37.5 28.7 

90% 40 40 39.2 37.5 42 

95% 19.9 25 21.7 25 29.3 

REG當選時 

滯在 地獄 通常 天國 

設定 1 2 3 4 5 6 1245 3 6 1-4 5 6 

50% 92.4 92.4 91.7 92.4 92.2 85.4 47.3 46.3 32.6    

70% 1.95 2.64 1.95 2.64 1.95 5.86 16.6 16.6 19.5    

80% 3.22 2.54 3.71 2.54 3.42 5.86 16.6 16.6 19.5 33.3 23.8 9.96 

90% 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 1.95 16.6 16.6 19.5 33.3 38.1 40 

95% 0.49 0.49 0.68 0.49 0.49 0.98 2.93 3.91 8.79 33.4 38.1 50 

 

RT中當選 BONUS時的 RT繼續率升格抽選 

RT 中當選 BONUS 會依照當選的 BONUS 種類以及當下滯在的繼續率進行繼續率升格抽選 

北斗 BIG當選時 

滯在 80% 90% 95% 

50/60% 10.2 44.9 44.9 

70%  50 50 

80/90/95%   100 
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其他 BIG當選時（未列出比例為原模式滯在） 

滯在 50% 60% 

設定 1 24 3 5 6 1 24 3 5 6 

60% 18.8 22 18.8 18.8 29.3      

70% 0.98 0.49 0.98 0.98 3.91 18.8 22 18.8 18.8 29.3 

80% 0.49 0.49 0.98 0.98 1.95 0.98 0.49 0.98 0.98 3.91 

90% 0.1 0.1 0.1 0.2 0.59 0.49 0.49 0.98 0.98 1.95 

95% 0.1 0.1 0.1 0.1 0.59 0.2 0.2 0.2 0.29 1.17 

滯在 70% 80% 

設定 1 24 3 5 6 1 24 3 5 6 

80% 18.8 22 18.8 18.8 29.3      

90% 0.98 0.49 0.98 0.98 3.91 13.9 12.1 15.1 15.6 29.3 

95% 0.68 0.68 1.17 1.27 3.13 0.2 0.2 0.2 0.49 1.95 

滯在 90% 

設定 1 24 3 5 6 

95% 14.1 12.3 15.3 16.1 31.3 

REG當選時 

滯在 50% 60% 

設定 1 24 3 5 6 1 24 3 5 6 

50% 89.3 90.2 88.8 89.3 74.6      

60%      89.3 90.2 88.8 89.3 74.6 

70% 4.88 5.86 4.88 4.88 11.7      

80% 2.93 1.95 2.93 2.93 6.84 4.88 5.86 4.88 4.88 11.7 

90% 1.95 0.98 1.95 1.95 3.91 2.93 1.95 2.93 2.93 6.84 

95% 0.98 0.98 1.46 0.98 2.93 2.93 1.95 3.42 2.93 6.84 

滯在 70% 80% 90% 95% 

設定 1-6 1-5 6 1-5 6 1-6 

70% 33.3      

80% 62.2 33.3 39.9    

90% 4.39 65.1 58.5 33.3 39.9  

95% 0.1 1.56 1.56 66.6 60.1 100 
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BIG BONUS中繼續率升格抽選 

BIG BONUS 中的小遊戲所獲得的 HIT 點數會進行已經決定好的繼續率的升格抽選 

以下 HIT 點數中表示”特別”的為播放特別影片的演出，此時升格 80%以上繼續率確定 

以下未被分配到的比例為原繼續率滯在 

50%繼續率滯在時 

HIT 點 0k- 1k- 2k- 4k- 5k- 6k- 7k- 8k- 9k- 10k 特別 

60% 2.49 5.81 16.2 21.6 27.8 36.1 44.4 52.7 62.2   

70% 0.41 0.41 0.41 0.41 0.83 0.83 0.83 2.07 4.15 24.9  

80%          24.9 33.2 

90%          24.9 33.2 

95%          25.3 33.6 

60%繼續率滯在時 

HIT 點 0k- 1k- 2k- 4k- 5k- 6k- 7k- 8k- 9k- 10k 特別 

70% 2.49 5.81 16.2 21.6 27.8 36.1 44.4 52.7 62.2 24.9  

80% 0.41 0.41 0.41 0.41 0.83 0.83 0.83 2.07 4.15 24.9 33.2 

90%          24.9 33.2 

95%          25.3 33.6 

70%繼續率滯在時 

HIT 點 0k- 1k- 2k- 3k- 4k- 5k- 6k- 7k- 8k- 9k- 10k 特別 

80% 2.9 6.22 10.4 14.5 18.7 22.8 29.1 39.4 50.2 66.4 33.2  

90%           33.2 49.8 

95%           33.6 50.2 

80%繼續率滯在時 

HIT 點 0k- 1k- 2k- 3k- 4k- 5k- 6k- 7k- 8k- 9k- 10k 特別 

90% 2.9 6.22 10.4 14.5 18.7 22.8 29.1 39.4 50.2 66.4 49.8  

95%           50.2 100 

90%繼續率滯在時 

HIT 點 0k- 1k- 2k- 3k- 4k- 5k- 6k- 7k- 8k- 9k- 10k 特別 

95% 2.9 6.22 10.4 14.5 18.7 22.8 29.1 39.4 50.2 66.4 100 100 

 


