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赤童 

赤ドン 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2007/11 

五號機 A+ART TYPE 

框體圖片 

 

有效線 

 

左下右上一線有效 

50 枚約可遊技轉數 34G 

小役構成 

 

BIG BONUS 

得分枚數超過 465 枚時結束 

 

15 枚 

 

 

6 枚 

 

3 枚 

 

1 枚 

 

REPLAY 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. 特殊小役抽選 BONUS 

2. BONUS 與 CZ 中抽選 ART 

天井情報與恩惠 

CZ 結束後 1200G 會突入天井 CZ，此天井 CZ 中櫻桃成立時會發生完全指示來迴避 

成立銅鐘則突入 ART，會一直在 CZ 與 ART 中 LOOP 直到成立 BONUS 為止 

此天井 CZ 中的 ART 有 1/8 會突入金色 ART，在此成立 BONUS 會獲得 30SET ART 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=763
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=763
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小役種類及瞄壓方式 

通常時首先中轉輪約在上段附近瞄押藍 7 

中轉輪中段青再停止時為青再確定，左右轉輪適當停止即可 

中轉輪中段銅鐘停止時為櫻桃與銅鐘確定，左右轉輪依序適當停止即可 

 

中轉輪中段山停止時，首先右轉輪約在下段附近瞄押藍 7，要是山聽牌時則左轉輪瞄押山 

要是右轉輪上段停止藍櫻桃時，則左轉輪瞄押藍 7，藍 7.藍櫻.藍櫻連線時為一枚役 

 

 

山 

 

一枚役 

中轉輪中段藍 7 停止時為 BONUS 一確目！ 

BIG BONUS 中的打法 

 

BIG 中沒有發生指示時為成立一枚役或是不中，可瞄押一枚役來控制獲得枚數 

（一枚役成立時會發生預告音，此時可瞄押一枚役） 

銅鐘指示出現時，左轉輪必須精準瞄押一次中段藍 7，會進行 ART 的點數抽選 

瞄押成功一次後，出現銅鐘的話則適當停止即可 

ドンちゃん BIG 中，當畫面出現液晶轉輪時可瞄押葉月圖案來知道是否有獲得 ART 點數 
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CHALLENGE ZONE（チャレンジゾーン）中的打法 

 

此 CZ 中要是成立櫻桃時獲得櫻桃的話則 CZ 會結束回到通常遊戲 

要是在獲得櫻桃前成立銅鐘連線則會突入 ART 

所以畫面上出現如上圖的指示時為櫻桃成立，此時則要迴避對應的櫻桃顏色 

出現藍色與綠色指示時，為了迴避藍櫻與綠櫻，左轉輪必須瞄押三連紅色ドン圖案 

出現紅色指示時，為了迴避紅櫻，左轉輪必須閃過三連紅色ドン圖案 

（三連紅色ドン圖案的正中央為紅櫻圖案） 

ART 中的打法 

 

ART 中成立櫻桃時跟 CZ 中相反，這裡必須瞄押對應的顏色櫻桃來獲得分數 

出現藍色指示時則左轉輪瞄押藍色ドン圖案 

出現綠色指示時則左轉輪瞄押綠色ドン圖案 

出現紅色指示時則左轉輪瞄押三連紅色ドン圖案 

沒有指示時則照通常時打法瞄押即可 

 

各種演出說明 

作業場場景中的演出 

月曆演出 扇子演出 第子演出 

   

月曆的顏色對應成立小役 

也有機會出現其他機台圖案的 

特殊演出 

扇子顏色對應成立小役 

如果拿出大扇子則期待度大 

出現豪華扇子為開獎確定 

弟子衣服顏色對應小役 

師傅登場則往連續演出發展 
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做煙火彈演出 

    

做完 100 顆煙火彈則當選 BONUS，背景變紅色時為好機 

出現「はあぁぁぁぁあ！」的動作則當選 BONUS 確定！？ 

 

街道場景中的演出 

路人演出 飲料演出 電線桿演出 

   

路人的衣服顏色對應小役 

出現雙色時為好機 

ドンちゃん兄弟出現時為開獎 

葉月拿的飲料顏色對應小役 

大罐的期待度較高 

出現酒的話則開獎確定 

電線桿上的海報顏色對應小役 

有時海報撕下後會有… 

搬運煙火彈演出 

    

能將載滿煙火彈的拉車拉到坡道上的話則當選 BONUS，背景是紅色時為好機 

有時也會有師傅登場的復活演出 

 

河邊場景中的演出 

弟子演出 大聲公演出 船演出 

   

弟子衣服顏色對應小役 
大聲公的顏色對應小役 

越大則期待度越高 

船的顏色對應小役 

開獎期待度不高 

 



6 

連發煙火演出 

    

成功發射煙火出現 V 字型則為開獎確定，點火時背景是紅色則期待度上升 

場景共通演出 

角色通過演出 噴射煙火輪盤 煙火演出 

   

角色通過ドンちゃん前面 

的機會演出，有很多種角色 

噴射煙火旋轉輪盤後，三個 

ドンちゃん連線則開獎確定 

煙火對應小役或是 BONUS 

顏色大都是對應小役 

射擊遊戲演出 撈金魚演出 

    

設中的人偶會告知機會或是開獎的演出 

如果拿的是光線槍的話則為激熱！ 

撈上的金魚顏色對應小役 

如果拿平底鍋撈的話則為激熱！ 

連續演出 

水中煙火演出 

   

將浮在水上的煙火成功的發射的話則當選 BONUS，月亮上有ドンちゃん則為確定演出！ 

將煙火發射上去演出 

    

發射煙火成功則當選 BONUS，雙點火則期待度較高，出現金色煙火彈則為確定演出 
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裝飾煙火演出 

   

將裝飾煙火給完成的話則開獎確定，點燃的是葉月的臉時則為激熱 

煙火對決演出 

    

與好敵手田吾作展開煙火對決，ドンちゃん的煙火成功發射的話則當選 BONUS 

使出雙點火則期待度較高 

尼加拉瓜瀑布煙火演出 

   

如果成功點燃尼加拉瓜瀑布煙火的話則當選 BONUS 

如果設置煙火時出現「ぬおおぉぉっ」或是點火使用雙點火時則期待度較高 

 

BIG 中的演出 

ドンちゃん BIG 葉月 BIG 

  

此 BIG 中一定時間會出現 SLOT 遊戲 

瞄押後形成連線則可獲得 ART 點數 

連幾條線則會有幾點 

此 BIG 為後告知，結束時的輪盤會告知 

所獲得的 ART 點數，當然輪盤上的配置 

會有期待度的變化 
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親方 BIG 結束時的煙火種類 

  

ART 中當選 BIG 時可以選擇的完全告知型 

只要當選 ART 點數就會發生告知 

如果上下邊框還變成金色則一定有獲得多點數 

BONUS 結束的煙火有四種 

會依照煙火種類而有設定値的示唆 

 

CHALLENGE ZONE 中的演出 

櫻桃指示 衝刺演出 通過演出 

   

櫻桃指示出現時要迴避該櫻桃 

有可能為小役或是不中 

沒有 ART 點數時則櫻桃成立時 

有可能會發生此演出 

空中有可能出現煙火或 UFO 

會提示成立的小役 

車子演出 燈光演出 

    

機車或卡車通過時的顏色對應小役 
車子燈的大小對應期待度，光線強期待度大 

要是ドンちゃん坐在卡車上則一定有 ART 點數 

 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

http://slotto.com.tw/
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各種確率 

基本 SPEC 

設定 1 4 6 H 

藍 7 BIG 1/862 1/800 1/745 1/697 

紅 7 BIG 1/1725 1/1598 1/1489 1/1394 

紅櫻ドン BIG 1/1725 1/1598 1/1489 1/1394 

BONUS 合算 1/431 1/400 1/372 1/349 

機械割 94.0% 98.0% 105.0% 114.0% 

 

通常時小役確率 

設定 1 4 6 H 

銅鐘 1/17 1/16.6 1/16.3 1/16 

小役 紅櫻 藍櫻 綠櫻 一枚役 山 RP 

確率 1/28.3 1/28.3 1/28.3 1/81.9 1/109 1/7.3 

 

ART 中小役確率 

設定 1 4 6 H 

不中 1/74.8 1/83.6 1/94.7 1/109 

RP 1/1.24 1/1.25 

 

BONUS 同時當選期待度 

小役 紅櫻 藍櫻 綠櫻 一枚役 山 RP 

期待度 0.39 0.39 0.39 2.75 10 0.21 

 

BIG 中小役確率 

小役 紅櫻 藍櫻 綠櫻 一枚役 山 銅鐘 不中 

確率 1/27.3 1/27.3 1/27.3 1/81.9 1/109 1/1.15 1/4096 
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BIG 中 ART 點數抽選 

BIG 中會依照所選擇的告知方式不同而有抽選的不同 

ドン BIG 中 

銅鐘成立時的 1/50.96 會獲得 ART 點數，獲得時的點數分配如下 

點數 1 2 3 5 

分配比例 82.6 9.95 4.98 2.49 

葉月 BIG 中 

所有小役都會進行 ART 點數抽選 

小役 當選率 1 2 3 5 

銅鐘 1/122.3 94 2.99 1.49 1.49 

紅櫻 1/33.2 74.1 13 6.48 6.48 

一枚役 1/4 87.6 7.04 3.13 2.2 

山 1/2.67 75 8.39 8.38 8.22 

親方 BIG 中 

只有一枚役與山成立時會進行抽選 

小役 當選率 1 2 3 5 7 10 20 30 

一枚役 1/2 51.2 23.8 12.5 6.25 3.13 1.56 0.78 0.78 

山 1/2 68.2 19.4 6.25 3.13 1.56 0.78 0.39 0.39 

全 BIG 中不中成立時 

無論所選擇的是哪一個 BIG，不中小役成立時一定當選 ART 點數 

點數 5 7 10 20 30 

分配比例 50 25 12.5 6.25 6.25 

全 BIG 中精準瞄押成功時 

BIG 中左轉輪中段精準瞄押藍 7 成功的第一次會進行 ART 點數抽選 

設定 當選率 1 2 3 5 7 10 20 30 

1 1/8 61 24.4 12.2 1.56 0.39 0.2 0.1 0.1 

4 1/8 37.5 18.6 12.5 1.56 0.39 0.2 14.7 14.7 

6 1/5.98 18.3 13.9 18.3 4.67 1.17 21.9 11 11 

H 1/4 12.2 12.2 12.2 12.2 18.3 18.3 7.32 7.32 
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BIG 結束時的煙火示唆 

BIG 結束時出現的煙火會有設定差存在 

設定 老鼠煙火 垂柳煙火 V 字煙火 三連ドン煙火 

1 1/2.06 1/2.06 1/32  

4 1/2.5 1/1.81 1/21.3  

6 1/1.7 1/3.2 1/10.1 1/1092 

H 1/2.99 1/2 1/8.62 1/20.1 

 

親方 BIG 中精準瞄押時的示唆演出 

親方 BIG 中精準瞄押成功且獲得 ART 點數時會進行以下的演出抽選 

設定 只發生告知 弱切入演出 強切入演出 

1 97.7 1.95 0.39 

4 68.6 1.95 29.5 

6 50.4 5.84 43.8 

H 30.6 30.5 32.9 

 


