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CR 暗黑騎士呀鎧傳 

CR 暗黒騎士呀鎧伝 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2011/10 

MAX TYPE，一般確變型 

框體圖片 

 

千珠平均該到達回轉數 

65.2 轉 

大當圖案 

 

基本 SPEC 

賞球數 3&10&14&15 

通常時大當確率 1/378.82 

確變時大當確率 1/45.82 

確變率 77% 

平均出玉 

8~14R：約 936~1638 個 

16R：約 2240 個 

ROUND 數 8/14/16 

1R COUNT 數 9/10 

時短 

魔皇 ZONE 結束後 20 轉 

大當 ROUND 數分配比例-起動口入賞時 

 

40% 14R 確變、10% 8R 確變（潛確中 32%） 

27% 8R 確變（無電嘴補助、潛確中 5%） 

23% 8R 通常（無電嘴補助） 

大當 ROUND 數分配比例-電嘴入賞時 

 

51% 16R 確變、21% 8R 確變 

5% 2R 確變、23% 2R 通常 

 

 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=2208
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=2208
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各種演出說明 

模式介紹 

KIBA ZONE ELDA MODE 刻印模式 

   

從通常時移行的先讀專用模式 

左邊停止血管圖案時突入 

1st 對決敗北時移行的模式 

有可能潛伏確變，主要演出為 

卡片的演出 

一樣是 1st 對決敗北時移行 

會四分割進行演出 

魔皇 ZONE 心滅模式 

  

有電嘴補助的確變模式，主要發展對決演出 

確變是否繼續會以對決勝敗來告知 

魔皇 ZONE 中的對決敗北時移行的時短 

有 20 轉的電嘴補助 

 

預告演出 

輔導預告 物品預告 魔導圓預告 

   

對話的內容與文字的顏色會有 

期待度的變化 

按下按鍵出現的物品種類 

必須要注意 

會浮現出多個影像，之後被選到 

的會播放該影像 
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解說預告 刻印預告 呀特效演出 

   

會解說視窗內的角色或故事 

或是示唆發展目標 

火焰生成的文字會有期待度 

變化的演出 

畫面覆蓋的特效顏色會有 

期待度變化，紫色為好機! 

地獄犬役物預告 角色滑落預告 黑暗之力變動 

   

役物內表示的文字有期待度告知 

「好氣」則為好機到來!? 

背景登場的角色使圖案滑落 

特效越強則期待度越高 

門打開則發展與ホラー的對決 

立直，也有機會發生全回轉? 

擬似連預告 故事擬似連預告 

    

中間圖案停止 7 時則發生擬似連，切入演出是 

被火焰包覆的呀時為好機 

使用雨宮監督的繪圖展開的擬似連預告 

繼續到擬似三的話則期待度大 

邪氣始動預告 預言預告 標題預告 

   

徽章役物圍繞的邪氣的預告之一 

期待發展擬似連 

切入演出的文字會告知之後 

的展開 

發生紅色文字切入演出則期待 

度上升，也有機會出現圖案 
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開場曲預告 立直後切入演出預告 

  

從標題預告發展的預告，有兩種演出 

是呀篇的話則為激熱! 

立直後出現的角色會有期待度變化 

出現カオル為好機，呀為激熱 

立直演出 

圖片暗黑騎士立直 往メシア之路立直 カオル立直 

   

使用圖案描繪的暗黑騎士依序 

將圖案斬裂，背景變成紅色時 

為好機 

聽牌線數最大三線的演出 

如果是在演出失敗後發展的話… 
女性使用筆描繪的立直演出 

輔導立直 ELDA 立直 バラゴ演舞立直 

   

龍崎駈音在カオル中尋找メシア 

的實寫立直 

魔戒導師 ELDA 將圖案破壞 

來瞄準大當 
魔戒騎士バラゴ揮舞劍的演出 

ガリウス立直 

   

立直後完成 Face of 呀所發展的呀 SP 立直之一，與新ホラー展開激熱對決 
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ブレイド立直 

   

一樣是跟新ホラー發生對決的立直，但是這個的期待度較高，標題特效顏色變化則期待度更高 

バド立直 

    

使用強力的必殺技將風雲騎士バド給擊破!勝利的話則突入魔皇 ZONE 確定!? 

GARO 立直 

    

與全身穿著黃金盔甲的牙狼展開一對一對決，為本機最強的激熱立直 

心滅呀全回轉 黑暗記憶全回轉 

  

為系列作傳統的全回轉立直，發生則獲得大當 

且突入魔皇 ZONE 確定!? 
新搭載的全回轉立直，當然為超激熱的演出 
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大當中的演出 

1st BATTLE 

    

バド使出的必殺技上面越右邊的則危險度越高，始出的必殺技越弱則越有機會突入魔皇 ZONE 

一對一對決(危險度 1~5) 二對一對決(危險度 2~11) 三對一對決(危險度 4~15) 

   

呀為壓倒性的有利，為勝利期待 

度最高的對戰組合 

會依照登場的ホラー而危險度會 

有大幅變化的對決 

一定會被先攻擊的危險組合 

三隻ホラー一口氣同時襲來 

バド對決 

   

1st 對決中應該已經打倒的バド變成亡靈甦醒，如果能承受下攻擊則為 16R 大當 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 
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