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e 派對咖孔明 

e パリピ孔明 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2025/09 

MIDDLE TYPE、一種二種混合 

框體圖片 

 

基本 SPEC 

賞球數 1&7&15 

通常時圖案連線大當確率 1/319 

CZ當選率1/158成功率30% 

合算右打發生確率 1/199 

RUSH 中大當確率 

1/105.7 或 1/91.9 或 

1/79.3 或 1/1 

時短中大當確率 1/199 

RUSH 繼續率 

70%/75%/80% 

平均出玉 

2R：約 300 個 

10R：約 1500 個 

ROUND 數 2/10 

1R COUNT 數 10 

時短 

大當結束後 100/125 轉 

千珠平均該到達回轉數 

69.2 轉 

大當 ROUND 數分配比例 

通常時圖案連線大當時 

1% 10R+次回大當濃厚(BOOST) 99% 2R+時短 100 轉 

時短派對咖機會中大當時 

25% 2R+次回大當濃厚(BOOST) 25% 10R+ST125 轉(超) 50% 10R+時短 100 轉 

ドリームライ BOOST 中大當時 

25% 2R+次回大當濃厚(BOOST) 75% 10R+ST125 轉(超/一般派對咖 RUSH) 

超派對咖 RUSH 中大當時 

50% 10R+次回大當濃厚(BOOST) 25% 10R+ST125 轉(超) 25% 2R+ST125 轉(超) 

派對咖 RUSH 中大當時 

75% 10R+ST125 轉(模式升格) 25% 2R+ST125 轉(模式升格) 

 

 

https://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=4049
https://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=4049
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機台詳細抽選說明 

此機台通常時有搭載七種模式會影響 CZ 的突入 

CZ 為一轉抽選 30%成功後突入時短 100 轉的派對咖機會 

模式名稱 天國 A 天國 B 天國 C 通常 D 通常 E 通常 F 通常 G 

規定小當次數 1 3 13 7 9 13 13 

規定轉數 300 300 100 300 300 200 300 

分配比例 15 15 15 15 10 15 15 

規定小當次數(小當確率 1/23)到達時突入 CZ 確定，規定轉數到達時也會突入 CZ 

 

遊戲流程說明 

抽到通常時圖案連線的 1/319 或是抽到 CZ 後成功來突入時短 100 轉的派對咖機會 

(當然通常時圖案連線 1%會直擊 BOOST 這邊先省略) 

 

時短 100 轉中再抽到 1/199 的開獎(連莊率 40%)，右打中為普圖抽選 

普圖抽選成功後會開放電嘴，此電嘴大當確率為 1/1，25% 2R 75% 10R 

時短狀態下抽到 10R 時 33%升格超派對咖孔明 RUSH，67%繼續時短 

抽到 2R 則升格ドリームライ BOOST 

 

ドリームライ BOOST 則每轉都會開放電嘴所以一轉就會開牌，抽到 10R 才會轉落 

轉落時會抽選轉落超派對咖 RUSH 或是派對咖 RUSH1 或 2(移行率不明) 

 

接著超派對咖 RUSH/派對咖 RUSH2/派對咖 RUSH1 可看成三階段的基本 RUSH 

轉數皆為 125 轉的普圖抽選 ST，但是開牌確率會有所不同 

超派對咖 RUSH 中開獎確率 1/79.3(繼續率 80%) 

派對咖 RUSH2 中開獎確率 1/91.9(繼續率 75%) 

派對咖 RUSH1 中開獎確率 1/105.7(繼續率 70%) 

派對咖 RUSH1 或 2 中開獎時則模式往上升一階段(1 跳 2、2 跳超) 

超派對咖 RUSH 中開獎時抽到 10R 則 67%當選ドリームライ BOOST、33%繼續原模式 

抽到 2R 時則繼續原模式濃厚 

 

以上的 RUSH 以及時短結束後會突入 CZ 



4 

各種演出說明 

模式與大當介紹 

派對眼 ZONE 按讚點數 

 

規定轉數到達契機突入 

的機會演出，會連續 

5 轉發生演出 

每一轉會抽選模式上升 

升格到紅色則突入 CZ 

 

起動口入賞時的 1/23 

會當選小當後獲得按讚 

點數，演出失敗後有時 

會發生點數獲得告知 

到達 5 萬按讚點數時 

則會突入 CZ 

10 萬按讚挑戰 大當 派對咖機會 

   

為一轉抽選突入派對咖機會 

成功率約 30% 

初當幾乎 2R+突入派對咖機會 

只有 1%為 10R+直擊 

ドリームライ BOOST 

右打中約 75%為 10R 大當 

實質大當確率 1/199，連莊率約 

40%的時短 100 轉，抽到大當 

50%升格 RUSH 以上，其餘則 

繼續此時短 

ドリームライ BOOST 派對咖 RUSH 超派對咖 RUSH 

   

實質次回大當濃厚的上乘區間 

抽到 25%的 2R 則繼續 

抽到 10R 則轉落其他 RUSH 

為 ST125 轉的 RUSH，內部 

有兩種模式，有兩種大當確率 

繼續率為 70%與 75% 

內部模式看不出來但是大當時 

模式一定會上升一階段 

為 ST125 轉的上位 RUSH 

實質大當確率 1/79.3，連莊率 

80%，大當時的 50%會突入 

ドリームライ BOOST 

其餘則繼續此 RUSH 
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預告演出 

CHIKI CHIKI BAN BAN 亂舞 次回預告 

 

可期待發動四次預告 

期待發生高期待度的 

預告演出 

 

會告知發展的 SP 立直 

的大好機預告 

有機會發生全回轉!? 

氣氛上升預告 命令軍師孔明預告 英子與孔明預告 

   

要注意最後選到的演出 

有機會呼喚出群預告!? 

英子命令孔明的預告 

命令變成紅保留等為好機 

孔明變成英子的軍師的場面 

為高期待度的預告演出 

爆發性上升切入演出 群預告 

 

SP 立直最後有機會 

發生，發生時期待度 

大幅上升 

 

角色群通過的大好機 

預告，期待度大幅上升 
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立直演出 

歌曲 SP 立直後半 

   

WARP 俱樂部 SP 代代木藝術節 SP 澀谷決戰 SP 

歌曲 SP 前半發動計謀時則發展後半，成功讓對方掉進孔明陷阱時則獲得大當 

UNDER WORLD 機會 天下太平 SP 全回轉 

   

SP 立直失敗後有機會發展的 

救濟系立直，歌曲 SP 立直前半 

結束時較有機會發展 

英子的歌聲能否傳遞出去的 

本機最強立直 

發展時高機率獲得大當 

發展時為大當濃厚的 

限定立直演出 
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右打中的預告演出 

圖案停止先讀 透過屏先讀 

 

特效顏色會有期待度 

的變化，紅色特效 

發現時為大好機 

 

透過屏出現的先讀演出 

紅色透過屏發生時 

期待度上升 

DJ 先讀 倒數先讀 

 

示唆發展目標的先讀 

演出，可期待發展 

高期待度 SP 立直 

 

發生時為大當濃厚的 

縣定演出 

 

右打中的立直演出 

歌曲系立直 

    

Be Crazy For Me UNDERWORLD 
CHIKI CHIKI 

BAN BAN 
DREAMER 

總共有四種歌曲立直，上面越右邊的歌曲期待度越高 
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角色系立直 

    

氣氛上升立直 RAP 立直 太陽眼鏡立直 東南風立直 

角色系立直比歌曲系立直期待度要高，上面右邊三個演出期待度會再高一點 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 
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