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e 烙印勇士無雙 第 2 章 

e ベルセルク無双 第 2 章 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2025/10 

新規 MAX TYPE、一種二種混合 

框體圖片 

 

基本 SPEC 

賞球數 1&1&1&6&15 

通常時大當確率 1/399.9 

包含 CHARGE 升格 LT 時確率 

CHARGE 確率 1/2804.4 

放魔 RUSH 中大當確率 

1/195.1 

放魔 RUSH 真紅中大當確率 

1/97.8 

RUSH 突入率 75% 

RUSH 繼續率 50%/75% 

RUSH 最大 133 轉 

平均出玉 

2R：約 300 個 

10R：約 1500 個 

ROUND 數 2/10 

1R COUNT 數 10 

時短 

大當結束後 0/133 轉 

千珠平均該到達回轉數 

67.6 轉 

大當 ROUND 數分配比例 

通常時圖案連線時 

 
0.1% 10Rx3+放魔 RUSH 真紅 

74.9% 10Rx2+放魔 RUSH 

25% 10R 通常 

放魔 RUSH 中大當時 

 

100% 

10R+放魔 RUSH 真紅 

放魔 RUSH 真紅中大當時 

 

100% 

10Rx2+放魔 RUSH 真紅 

https://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=4065
https://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=4065
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版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

http://slotto.com.tw/
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各種演出說明 

模式與大當介紹 

初當 

    

天啓 BONUS 霸王降臨 BONUS 因果律 BONUS PUSK FISHING 

白 7 連線的天啓 BONUS 為 10R 三次大當+直擊幸運機關(LT)，黑 7 連線的霸王降臨 BONUS 為 

10R 兩次+突入放魔 RUSH 濃厚。其他的數字連線則當選因果律 BONUS，開獎中我方攻擊成功的話 

則當選 10R 兩次大當+突入放魔 RUSH 濃厚，失敗的話則為 10R 一次且消化後回通常 

PUSK FISHING 為 2R 的 CHARGE 大當，基本上消化後回通常，但升格時獲得 10R 三次+直擊 LT 

放魔 RUSH 放魔 RUSH 真紅 

  

大當確率 1/195.1，為 ST 133 轉的 RUSH 

突破率 50%，突破則升格真紅 

大當確率 1/97.8，為 ST 133 轉的 RUSH 

繼續率 75%，且開獎時全部為 10R 兩次的大當 

右打中的大當 

  

升格 LT 演出 真轉生 BONUS 

放魔 RUSH 中大當則會發生升格 LT 演出，獲得 10R+突入放魔 RUSH 真紅 

放魔 RUSH 真紅的大當為真轉生 BONUS，可獲得 10R 兩次的 3000 顆出玉且繼續 
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預告演出 

斬潰擬似連 無雙狂鳴 

  

發生時為好機的預告，有兩位人物的演出 

出現グリフィス時為大好機 

演出開始時會依照保留數有期待度的高低 

保留 3 消化時為好機，保留 4 則為大好機 

使用按鍵來獲得大當吧! 

無限蝕背景 骷髏的騎士預言預告 次回預告 

   

先讀背景變化後發生，依序為 

初層、中層、深層（ガッツ→ 

グリフィス），到深層為大好機 

主要在角色立直成功後發生 

預言的內容會示唆期待度 

發生後發展斬潰立直則為好機 

發展最強立直則大當期待度高 

變動開始時發生的高期待度 

預告演出，有時也會直接告知 

獲得大當 

狂喜覺醒 狂喜解放 

  

發展海神立直濃厚的大好機預告 斬潰對決立直中發生的話則期待度大幅上升 
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立直演出 

角色立直 

  

總共有七種角色立直，目標為發生骷髏的騎士預言預告，成功則經由上述預告後發展 

斬潰對決立直或是最強立直 

VS 立直 

   

擊破五千隻 VS モズグス VS ワイアルド 

VS 立直的期待度很低，期待台詞顏色變化或是發生機會上升演出 

斬潰對決立直 

   

VS ゾッド VS ロシーヌ VS ガニシュカ 

可能從骷髏的騎士預言預告發展的王道對決立直，上面越右邊的期待度越高 

發生狂喜解放的話則獲得大當的期待度高 
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最強立直 

  

可能從骷髏的騎士預言預告發展的高期待度立直，海神立直會從ガッツ演出路徑、 

開闢立直會從グリフィス演出路徑來發展，開闢立直中數字圖案可能變成白 7!? 

放魔 RUSH(真紅)中的演出 

使徒對決立直 

     

ゾッド グルンベルド ワイアルド 伯爵 盜賊團首領 

為 RUSH 中的主要立直，對手會影響期待度，上面越右邊的期待度越高 

發生以下演出時為好機：敗北後發光、攻擊為大砲、群預告、立直圖案是對戰對手 

變身成狂戰士時則獲得大當濃厚 

專用對決立直 

   

尋找敵人立直 斷罪之塔立直 大砲立直 

期待度上面越右邊的期待度越高。尋找敵人立直中背景的月亮顯示鐵塊機會燈時為大當濃厚 

斷罪之塔立直為期待度五星、按鍵量表低速度、出現ベヘリット天激按鍵時為大當濃厚 

大砲立直中出現骷髏騎士切入演出或是ベヘリット天激按鍵時為大當濃厚 

 


