
1 

CR 地獄少女 貳 

CR 地獄少女 弐 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2015/05 

MIDDLE TYPE，一般確變機 

框體圖片 

 

千珠平均該到達回轉數 

70.8 轉 

大當圖案 

 

 

 

 

基本 SPEC 

賞球數 3&1&5&10&14 

通常時大當確率 1/289.98 

確變中大當確率 1/117.45 

起動口入賞時確變率 50% 

電嘴入賞時確變率 70% 

平均出玉 

4R~8R：約 504~1080 個 

16R：約 2016 個 

ROUND 數 4/8/16 

1R COUNT 數 9 

時短 

所有大當結束後 100 回 

大當 ROUND 數分配比例-起動口入賞時 

 

2% 16R 確變、48% 實質 4R 確變 

50% 實質 8R 通常 

大當 ROUND 數分配比例-電嘴入賞時 

 

56% 16R 確變、14% 實質 4R 確變 

30% 實質 4R 通常 

http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=1701
http://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=1701
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各種演出說明 

模式與大當介紹 

通常模式 機會模式 六文燈籠 

   

有好幾種背景，基本大都不會有 

什麼變化，只有在まり模式圖案 

停止時會依照停止次數變化 

以黃昏與傍晚為舞台的特殊背景 

立直以上成立確定，也有特殊的 

きくり姫模式 

通常時電嘴入賞時保留消化的 

特殊背景，電嘴開放時有 

短與長的兩種 

地獄少女模式 きくり疾走模式 出陣機會 

   

持續到次回大當的電嘴補助確變 

可以從閻魔あい模式與ゆずき模 

式中做選擇 

當選きくり BONUS 時所突入的 

確變模式，地獄少女模式中 

達成特殊條件也有機會突入 

通常大當後所附加的百轉時短 

暗轉後往立直發展的話 

則為拉回的好機 

超大當極 超大當 任務 BONUS きくり BONUS 

    

為 16R 的確變大當 

約可獲得 2016 顆珠 

為 4 或 16R 的確變大當 

結束後突入地獄少女 

模式 

追逐きくり立直等演出 

所當選的大當，能夠報 

仇雪恨的話則升格確變 

只在確變中當選的 4R 

確變大當，大當結束後 

突入きくり疾走模式 
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預告演出 

きくり大富翁預告 手機預告 障子預告 

   

附屬液晶「地獄螢幕」中的演出 

會依照停止的格子進行演出 

前進到閻魔愛那則為好機 

登場角色手中的手機顏色 

與對話的內容都必須注意 

會出現文字標題或是台詞等 

也有可能往別的演出發展 

保留變化預告 地獄紋機會目預告 

   

地獄螢幕中出現的保留圖案，出現蝴蝶或是角色時會示唆 

各種的期待度 

同色數字停止時為機會目的 

先讀預告，紅色圖案的機會目 

成立時為大好機 

呼喚集合連續預告 

   

繼續之後各角色依照順序登場，持續到第四次則閻魔愛會登場 

三藁以妖怪姿態登場時為好機 
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閻魔愛 ZONE 地獄流放預告 蝴蝶役物 

   

紅色圖案機會目移行的高期待度 

先讀 ZONE，希望有 

更激熱的演出 

與地獄流放役物一起動作 

會將低期待度的演出換掉 

預告與立直中都有機會發生 

超級立直發展時出現此役物 

則為好機，期待度約 50% 

平均兩次就會開一次獎！ 

彼岸花群 背景預告 三藁後半惡行回想預告 

   

立直中畫面左側出現彼岸花 

的激熱預告，約 70% 

為四大演出中期待度高的 

立直後發生的預告之一 

主要角色的切入演出發生時 

則為好機 

三藁系立直後半發展時所 

發生的機會上升演出 

會出現依賴者被欺負的回想 

切入演出預告 地獄少女覺醒挑戰 

  

三藁系立直演出的最後發生 

切入演出的種類會示唆期待度，金色為好機 

選擇閻魔愛或是ゆずき 

都會挑戰覺醒，成功則突入確變 

立直演出 

追逐きくり立直 角色系立直 

    

誰追逐會有期待度變化 

成功則當選 BONUS 

つぐみ立直 拓真立直 ゆずき立直 

哪個期待度都很低，希望可以遇到閻魔愛後往高期待度演出發展 
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三藁系立直 

   

少女們的約束 加害授業 二次元陶醉 

   

深夜中的蝴蝶 婆婆 慾望之泉 

依賴人受不了被欺負解開紅色繩子則往後半發展，要是最後閻魔愛登場往業之魂演出發展為激熱！ 

原作故事立直 

    

魅惑的少女 泡沫 所愛的けい 被奪走的少女 

本機的賣點之一的立直演出，從原作所出四個故事輪流展開，演出成功則獲得大當 

四週完結型故事立直 

   

演劇遊戲 第一幕 起 演劇遊戲 第二幕 承 演劇遊戲 第三幕 轉 

原作地獄少女 project 完全監修的原創故事「演劇遊戲」由四個部分構成 

最後會是誰被流放地獄呢？ 

閻魔愛系立直 業之魂演出 

    

從業之魂演出發展，期待度當然很高 

前作的角色會再度登場 

立直最後，將目標流放地獄的炎魔愛所登場的 

最強發展演出，期待度高達 70%！ 
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確變與時短的演出 

機會目前兆預告 口上預告 閻魔愛模式 

   

圖案停止時的特效與期待度 

會示唆好機 

登場人物進行論述 

如果持續到閻魔愛則為好機 

跟前作一樣的演出，期待聽 

奇數圖案，偶數聽牌時則希望 

發生圖案流放 

圖案流放預告 圖案流放 ZONE ゆずき模式 

   

將通常大當危機的偶數圖案流放地獄的演出 

突入圖案流放 ZONE 的話則會有大量圖案送往地獄！？ 

會出現兩線演出，因為大多是 

奇數偶數同時，所以需看到最後 

燈龍圖案預告 立直連續預告 次回預告 

   

圖案全部都會變成燈籠圖案 

妖怪化的三藁出現時為好機 

立直連續成立時為好機的先讀系 

演出預告 

會示唆發展目標的演出 

為時短中限定的大好機演出 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 
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