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CR 甲賀忍法帖~弦之介之章 

CR バジリスク~甲賀忍法帖~弦之介の章 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2018/03 

新規 MAX TYPE，V-ST 機 

框體圖片 

 

千珠平均該到達回轉數 

86.8 轉 

大當圖案 

（請看畫⾯中圖案） 

基本 SPEC 

賞球數 4&1&3&15 

通常時⼤當確率 1/319.6 

確變中⼤當確率 1/62.6 

確變率 80% 

確變最大100 轉 

平均出⽟ 

5~10：約 675~1350 個 

16R：約 2160 個 

ROUND 數 5/10/16 

1R COUNT 數 9 

時短 

所有大當結束後 100 回 

⼤當 ROUND 數分配比例-起動口入賞時 

 
1% 16R 確變、79% 5R 確變 

20% 5R 通常 

⼤當 ROUND 數分配比例-電嘴入賞時 

 
50% 16R 確變、5% 10R 確變  

25% 5R 確變、20% 5R 通常 

https://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=2708
https://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=2708
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各種演出說明 

模式與⼤當介紹 

追想 BONUS バジリスク BONUS 天意 BONUS 

   

通常時與電嘴補助中的 7 連線 

所當選的 16R 確變大當 

消化後突入甲擊之刻 

通常時紅色圖案 3.10 連線時 

所當選的 5R 確變大當 

消化後突入甲擊之刻 

通常時 3.7.10 以外的圖案 

連線時所當選的 5R 確變/通常 

消化中會決定是突入 

甲擊之刻還是天命之刻 

甲擊之刻 天命之刻 

  

電嘴補助 100 轉繼續的 ST 狀態 

與伊賀進行對決且發展時為大當的好機 

ST 100 轉或時短 100 轉的電嘴補助模式 

這裡的主要演出是跟天膳的對決 

開眼 BONUS 鬼哭啾啾 BONUS 破幻 BONUS 

   

甲擊之刻中 1.3.5.9.10 圖案 

連線時當選（天命中為 3.10） 

的 RANK UP BONUS 

消化後突入甲擊之刻 

甲擊之刻中 2.4.6.8 圖案 

連線時當選的 5R 確變/通常 

消化後突入天命之刻 

天命之刻中 3.7.10 圖案以外 

連線時當選，能夠阻止天膳 

的復活則獲得 16R 確變 

如沒能阻止則為 5R 確變/通常 
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預告演出 

伊賀襲來 ZONE 伊賀強襲 ZONE 朧 ZONE 

   

移行時為好機的先讀 ZONE 

通常時的演出出現先讀 ZONE 

是很重要的 

為四大演出之一，比伊賀襲來 

的期待度要高 

為四大演出之一，突入時有可能 

獲得大當的 ZONE 演出 

各種時間點都有機會突入 

弦之介 WAKE UP 朧演舞預告 甲賀十人眾 RUSH 天命機會 

    

為四大演出之一，變動 

開始時有機會發生 

為四大演出之一，發生 

時則期待度大幅上升 

為特殊擬似連演出 

持續到第 10 人為好機 

會用輪盤決定接下來 

所發展的演出 

名台詞預告 相思相殺役物 瞳術開眼役物 

   

文字顏色會有期待度變化 

紅色<煙火紋<彩色 

相思役物作動時會往相思故事 

立直，相殺則會往相殺對決 

立直發展，兩個同時的話 

則會往相思相殺立直演出 

瞳術役物作動時會往最終決戰 

立直發展，開眼役物則會往開眼 

挑戰發展，兩邊同時則獲得大當 
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立直演出 

日常系立直 人別帖系任務 開眼挑戰 

   

總共有四種演出，迷你角色 

出現時為好機 

死守人別帖或是奪取的話 

則往相殺對決，總共有四種演出 

前面兩個演出失敗時的一部分 

發展，弦之介開眼時則獲得大當 

相思故事立直 

  

回到お胡夷的身旁 不被允許的愛 

此系列演出總共有四種，期待度依序為：お胡夷の元へ/束の間の逢瀬<許されざる愛<閉ざした瞳 

標題、對話文字、上下邊框、切入演出發生將顏色變成紅色或是激熱紋則為好機 

相殺對決立直 

   

風待将監 vs 夜叉丸 如月左衛門 vs 蛍火 刑部/左衛門/弦之介 vs 小四郎 

對戰組合總共有五種，期待度依序為：「風待将監 vs 夜叉丸」=「如月左衛門 vs 蛍火」= 

「室賀豹馬 vs 筑摩小四郎」<「刑部/左衛門 vs 夜叉丸」<「刑部/左衛門/弦之介 vs 小四郎」 

這裡也是要注意標題、對話文字、上下邊框、切入演出的顏色 
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相思相殺立直 

  

夢幻泡影 鬼哭啾啾 

有上面的兩種演出，期待度都蠻不錯的，判定按鍵與探照燈（白）出現時為超好機 

最終決戰立直 祝言全回轉 

   

從各種演出都有可能發展的本機最強立直 

甲賀與伊賀全員上場，甲賀側勝利的話則獲得大當 

弦之介與朧的祝言播放的 

開獎確定演出 

電嘴補助中的演出 

殲滅 一對一對決（VS 伊賀眾） 瞳術機會 

   

全員殲滅後會往一對一對決發展 

初期人數越少則期待度越高 

777 人則為大好機 

甲擊之刻中的主要演出 

弦之介勝利則獲得大當 

攻擊種類是一擊時為好機 

甲擊之刻中有機會發生 

按下按鍵形成七連線 

則獲得大當 

一對一對決（VS 天膳） 天膳之刻 

  

天命之刻前半（剩餘 99~10 回）中 

主要的演出，擊破固定的對手天膳則獲得大當 

天命之刻的後半 

這裡只要數字聽牌時則為好機 

 


