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AREX Bright 

アレックス ブライト 

樂都機種介紹 QR 

 

手機掃描 QR 進入機種介紹  

導入年月 2025/07 

六號機 BT TYPE 

框體圖片 

 

50 枚約可遊技轉數 35G 

小役構成 

 

BIG BONUS 

純增合計 350 枚以上 

 

REG BONUS 

純增最大 103 枚 

轉輪配列 

 

開獎條件 

1. 轉轉抽選 BONUS 

2. BIG 中即為 BONUS TRIGGER 系統有機會 LOOP 

天井情報與恩惠 

本機沒有搭載天井 

 

 

https://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=4021
https://slotto.com.tw/product.php?ac=show&pid=4021


2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 

小役種類及瞄壓方式 

通常時首先約在左轉輪上段附近瞄押紅 7 

沒有預告音發生時則不論左轉輪停止牌型，中右轉輪適當停止即可，其他則照下方打法瞄押 

左轉輪角紅櫻停止時為紅櫻確定，中右轉輪適當停止 

左轉輪葡萄出現時，中轉輪瞄押葡萄，葡萄聽牌時則右轉輪也瞄押葡萄，葡萄連線時為葡萄 

  

 

葡萄 

左轉輪上段或下段羽毛停止時，中轉輪瞄押羽毛，羽毛上下段聽牌時則右轉輪瞄押鳥圖案 

羽毛.羽毛.鳥.圖案連線時則為三枚役 

 

 

三枚役 

以下牌型停止時為立直目，押三枚且順押或順夾押時才有效 

   

   

下排右圖的右轉輪葡萄只有 17 號葡萄(紅 7 下方兩格)的才有算，其他的不算 
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BIG BONUS 中的打法 

   

小役遊戲中左轉輪瞄押鳥圖案，此時停止中段紅櫻則成功 

之後中右轉輪適當停止可獲得 11 枚，成功一次後都逆押消化可獲得 15 枚 

  

JAC IN 成立時則左中右轉輪依序瞄押白 BAR.紅 7.紅 7，抓到連線則突入 JAC GAME 

如果切入演出時有確實瞄押但是抓不到連線的話則當選 BrighT LOOP 濃厚! 

此時再度抓一次鳥大牌連線後回到小役遊戲，純增會追加最大 176 枚 

   

JAC GAME 中首先右轉輪瞄押鳥圖案，右轉輪停止雙鳥圖案時，則中左轉輪適當停止 

成功的話可以獲得 11 枚，成功一次後都順押消化可獲得 15 枚 

REG BONUS 中的打法 

   

必須精準瞄押一次，左轉輪下段精準瞄押 16 號鳥圖案(上方有葡萄的) 

之後中右轉輪瞄押葡萄，中段葡萄連線的話則可以獲得 14 枚 

成功一次後則左轉輪瞄押白 BAR 來進行消化即可 

 

 

 

版權宣告：遊戲說明內容皆取材自網路整理，版權分屬各出處所有人 

如有任何不妥與意見請與我們連絡，我們將盡快改善，感謝大家。 

本機種資料僅供遊戲過程參考，不得做為開牌依據，更多詳細資料請上網：http://slotto.com.tw 

http://slotto.com.tw/
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各種演出說明 

BONUS 介紹 

BIG BONUS 

  

BB 為小役遊戲與 JAC GAME 兩部分組成，兩個都需要技術介入一次後皆可獲得最大純增 176 枚 

純增合計約 350 枚。小役遊戲結束後 JAC IN 時有機會發生 BrighT LOOP 

抓到 BAR.7.7.連線則往 JAC GAME，但是否定的話則抓鳥連線後再度突入小役遊戲 

此時上乘 176 枚確定，此時 BB 總純增枚數會超過 500 枚，此 LOOP 發生率約 10% 

REG BONUS 

  

RB 中技術介入後最大純增 103 枚，但是要精準瞄押所以請多多挑戰幾次 

 

各種確率 

基本 SPEC 

設定 1 2 5 6 

BIG BONUS 1/309.1 1/303.4 1/295.2 1/287.4 

REG BONUS 1/428.3 1/409.6 1/366.1 1/312.1 

出玉率① 98.8% 100.6% 103.5% 106.8% 

出玉率② 100.2% 102.0% 105.0% 108.3% 

機械割②為完全攻略時的出玉率 
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小役確率 

設定 1 2 5 6 

羽毛 1/13.4 1/13.0 1/12.6 1/12.2 

三枚役 1/40.5 1/38.1 1/39.2 1/38.3 

紅櫻 A2 1/39.5 1/39.7 1/36.3 1/36.0 

紅櫻 B 1/82.6 1/82.1 1/78.8 1/76.7 

小役 RP 紅櫻 A1 葡萄 A 葡萄 B 

確率 1/7.3 1/99.8 1/512 1/512 

BONUS 同時當選期待度 

設定 羽毛 紅櫻 A1 RP 紅櫻 B 

12 

0.04 0.3 
0.4 

3.5 

5 3.6 

6 0.5 4.1 

BONUS 同時當選詳細確率 

與紅 7BB 同時成立時 

設定 單獨 RP 紅櫻 A1 紅櫻 B 特殊役 A 特殊役 B 特殊役 C 特殊役 D 

1 
1/7281.8 1/7281.8 

1/32768 
1/9362.3 1/8192 

1/2114.1 1/2048 

1/8192 2 

1/2048 

1/1985.9 

5 
1/6553.6 1/6553.6 1/1927.5 

6 1/8192 1/7281.8 1/7281.8 

與鳥 BB 同時成立時 

設定 單獨 紅櫻 B 羽毛 特殊役 A 特殊役 B 特殊役 C 特殊役 D 

1 
1/7281.8 1/7281.8 

1/32768 

1/1872.5 

1/7281.8 1/7281.8 

1/1872.5 

2 1/1820.4 1/1820.4 

5 
1/6553.6 1/6553.6 1/1771.2 1/1771.2 

6 1/6553.6 1/6553.6 

與 RB 同時成立時 

設定 單獨 RP 紅櫻 B 特殊役 A 特殊役 B 特殊役 C 

1 1/2184.5 
1/3640.9 1/4681.1 

1/2114.1 1/2184.5 1/2184.5 

2 1/1927.5 1/2048 1/2114.1 1/2114.1 

5 1/1771.2 1/3276.8 1/4096 1/1820.4 1/1872.5 1/1872.5 

6 1/1598.4 1/2520.6 1/3449.3 1/1560.4 1/1598.4 1/1598.4 
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BONUS TRIGGER 中的小役確率 

鳥連線成立時發生 BrighT LOOP 確定，成立 JAC IN 則突入 BB 後半 

小役 鳥連線 RP+鳥連線 JAC IN 羽毛 RP 

確率 1/44.4 1/14.8 1/1.2 1/32.8 1/14.4 

 

BIG BONUS 中小役確率 

設定 羽毛 A 羽毛 B 羽與鳥 A 羽羽鳥 B 羽羽鳥 C 立直目 

1 1/2.3 

1/4 

1/4 1/16.7 1/10922.7 
1/21845.3 

2 1/2.5 1/3.3 1/20 1/372.4 

5 1/2.3 1/4 1/14.3 1/744.7 1/744.7 

6 1/2.5 1/3.3 1/16.7 1/372.4 1/1489.5 

 

RB 結束畫面示唆 

 

右邊的壁畫出現率為：設定 125 時 0.8%、設定 6 時 5% 

 


